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ПРАВИЛА ПРОВЕДЕННЯ ЗМАГАНЬ З ФЕХТУВАННЯ

І. Основні положення та загальні правила для трьох видів зброї

І.1. Застосування правил

Жодна особа не може виправдовуватися незнанням Правил. Положення дійсних Правил базуються на Правилах Міжнародної федерації фехтування (далі - МФФ) у останній редакції та є обов’язковими для застосування при проведенні усіх українських змагань, що проходять під егідою центрального органу виконавчої влади України у сфері фізичної культури та спорту та/чи Федерації фехтування України (далі – ФФУ).

І.2.  Терміни
І.2.1. Змагання 

І.2.1.1. Вільний бій і бій. «Вільним боєм» називається ввічливий двобій між двома фехтувальниками (чи учасниками); якщо враховується результат цього двобою (змагань) він називається «боєм».
І.2.1.2. ГСК – головна суддівська колегія.
І.2.1.3. Змагання. Це сукупність боїв  (в особистих змаганнях)  чи  зустрічей  (у командних змаганнях), необхідних для виявлення переможця змагань. Змагання розрізняються за видами зброї, статтю учасників, їхнім віком; вони можуть бути особистими чи командними.
І.2.1.4. Зустріч. Сукупність боїв між учасниками двох різних команд називається «зустріччю».
І.2.1.5. Поле бою – частина майданчику, призначена для бою.
І.2.1.6. Чемпіонат. Кубок. Турнір. Це найменування дається змаганням, призначеним виявити найкращого фехтувальника чи найкращу команду в кожному виді зброї федерації, регіону, країни і на певний строк.

І.2.2. Пояснення деяких технічних термінів, найбільш часто уживаних під час суддівства змагань з фехтування

Темп. Фехтувальний темп – тривалість виконання однієї простої дії.

Дії нападу та оборони. Різними діями нападу є: атака, відповідь («рипост») і контр–рипост.

Атака – ініціативна дія нападу, яка виконується випрямленням руки, і безупинно загрожує уражуваній поверхні супротивника і яка передує випаду або флеш-атаці (атаці стрілою).

Відповідь («рипост»)  – дія нападу фехтувальника, що відбив атаку.

Контр-рипост – дія нападу фехтувальника, що відбив відповідь («рипост») .

Різними діями захисту є захисти («паради»).

Захист («парад») – дія захисту, що виконується зброєю з метою перешкодити дії нападу з метою нанесення уколу (удару).

І.2.3. Пояснення
І.2.3.1 Дії нападу:

а) Атака. Дія є простою, якщо вона виконана одним рухом;

вона може бути:

або прямою (у тій же лінії),

або непрямою (в іншій лінії).

Дія є складною, якщо вона виконується декількома рухами.

б) Відповідь («рипост»). Відповідь («рипост») може бути негайною або із втратою часу, в залежності від швидкості виконання. 

Приклади.

Прості прямі відповіді («рипости»):

Пряма відповідь («рипост») – відповідь («рипост»), у якій супротивнику наноситься укол (удар) у тій самій лінії, у якій був виконаний захист;

відповідь («рипост»)  по зброї – відповідь («рипост»), у якій супротивнику наноситься укол, сковзаючи по зброї після виконання захисту («параду»).

Прості непрямі відповіді («рипости»):

відповідь («рипост») із переводом – відповідь («рипост»), що уражає супротивника в лінії, протилежній тій, у якій був виконаний захист (проходячи під його клинком, якщо захист був у верхній лінії, чи над клинком, якщо захист був у нижній лінії);

відповідь («рипост») із переносом – відповідь («рипост»), що уражає супротивника в лінії, протилежній тій, у якій був виконаний захист (проходячи у всіх випадках клинком над вістрям клинка супротивника).

Складні відповіді («рипости»):

відповідь («рипост») із подвоєним переводом – відповідь («рипост»), що уражає супротивника в лінії, протилежній тій, у якій був виконаний захист, але після опису повного кола навколо клинка супротивника;

відповідь («рипост») із двома переводами – відповідь («рипост»), що уражає супротивника в тієї ж лінії, у якій був виконаний захист, але після того, як клинок був спочатку в протилежній лінії, пройшовши під клинком супротивника.

в) Контратака. Контратаками є дії нападу чи захисту-нападу, що виконуються під час нападу супротивника:

проста пряма контратака («аррет») – контратака, що виконується на атаку;
проста пряма контратака з опозицією – контратака, що виконується із закриванням лінії, у якій повинна закінчитися атака;
проста пряма контратака з виграшем фехтувального темпу. 

г) Інші види дій нападу. 

Повторний укол/удар («реміз»). Проста негайна дія нападу, яка слідує  за першою дією без взяття руки на себе після захисту («параду») чи відступу супротивника, який або залишив зброю без відповіді («рипосту»), або виконав відповідь («рипост») із запізненням, або виконав  непряму, або складну відповідь («рипост»).

Повторна атака («редублеман»). Нова дія, проста чи складна, яка виконується на супротивника, який взяв захист («парад») без відповіді («рипосту»), чи просто уник першої дії нападу відходом чи ухиленням.

Поновлення атаки («реприз д’атак»). Нова атака, яка виконується негайно після повернення в положення «до бою».

Контр-темп. Будь-яка дія, що виконується атакуючим на просту пряму контратаку супротивника.

І.2.3.2.  Дії оборони.

Захисти («паради») є простими прямими, якщо вони виконані в тієї ж лінії, що й атака. Вони є круговими, якщо виконані в лінії, протилежній лінії атаки.

І.2.3.3.   Положення «в лінії».

Положення «в лінії» – це особливе положення, у якому рука фехтувальника випрямлена і постійно загрожує вістрям зброї уражуваній поверхні супротивника.
І.3. Поле бою

І.3.1. Поле бою повинне мати рівну і горизонтальну поверхню. Воно не повинне ставити ані в переважне, ані в невигідне становище жодного із супротивників, особливо у відношенні нахилу і освітлення.

І.3.2. Змагання з фехтування на всіх трьох видів зброї проводяться на однакових полях бою.

І.3.2.1. Ширина поля бою складає 1,5–2 м. 

І.3.2.2. Довжина поля бою – 14 метрів. Знаходячись на відстані 2-х  метрів від середньої лінії, кожен із супротивників повинен мати у своєму розпорядженні для відступу загальну довжину доріжки у 5 метрів до перетинання задньої межі двома ногами.
І.3.2.3. На поле бою добре наносяться  5 добре видимих ліній, перпендикулярних до його довжини:

а) одна середня лінія, що повинна бути нанесена у виді переривчастої лінії через усю ширину поля бою;
б) дві лінії початку бою – в двох метрах з кожної сторони від середньої лінії (вони повинні бути нанесені через усю ширину поля бою);
в) дві лінії задніх меж, що повинні бути нанесені через усю ширину поля бою на відстані  7 м від середньої лінії. 
д) крім того, останні два метри поля бою перед лініями задніх меж повинні бути ясно позначені – якщо можливо відмінним від доріжки кольором – таким чином, щоб учасники могли легко визначити своє положення на полі бою (рис.1)
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І.4. Екіпірування фехтувальників

І.4.1. Зброя. Спорядження. Одяг. Відповідальність фехтувальників.

І.4.1.1. Фехтувальники озброюються, споряджаються, вдягаються і ведуть бої відповідно до Правил змагань і несуть повну відповідальність за свою безпеку в процесі змагальних поєдинків. 
І.4.1.2.Кожен фехтувальник, який  виконує розминку або тренування з іншим фехтувальником у місцях проведення офіційних змагань ФФУ або центрального органу виконавчої влади України та/або ФФУ повинен вдягатися та споряджатися відповідно до Правил змагань.

Кожна особа, яка дає урок повинна вдягати тренерський нагрудник, рукавичку та маску. 
Кожен фехтувальник, який бере урок повинен вдягати маску та печатку. 

Головний суддя повинен покарати кожну особу, яка порушує це правило жовтою карткою, за якою слідує чорна картка у разі повторення порушення. 

І.4.1.3. Заходи безпеки і контролю, передбачені даними Правилами, мають на меті лише підсилити безпеку фехтувальників, але не можуть її гарантувати, і, отже, як би вони не застосовувалися, не можуть призвести до відповідальності ані ФФУ, ані організаторів змагань, ані офіційних осіб, ані персоналу, якому доручено їхнє проведення, ані винуватців можливих нещасних випадків.

І.5. Бій

І.5.1. Спосіб тримання зброї

І.5.1.1. У трьох видах зброї захисна дія виконується винятково за допомогою клинка чи гарди, які використовуються порізно чи разом. 

І.5.1.2. За відсутності на рукоятці спеціального приладу, застібки чи спеціальної (ортопедичної) форми фехтувальник може тримати рукоятку, як він хоче; він може також протягом бою змінювати положення своєї руки. Однак не можна тимчасово чи постійно, явно чи приховано перетворювати зброю в метальне знаряддя. Зброєю варто діяти так, щоб кисть не залишала рукоятки, і під час дії нападу не зісковзувала по рукоятці назад. 

І.5.1.3.  Якщо рукоятка має спеціальний прилад, застібку чи спеціальну (ортопедичну) форму, рукоятка повинна триматися таким чином, щоб верхня поверхня великого пальця була спрямована в ту ж сторону, що і жолобок клинка (у рапірі і шпазі), або перпендикулярно до площини гнучкості клинка шаблі.

І.5.1.4.   Зброю тримають тільки однією рукою; учасник не може змінити руку до кінця бою, якщо на те немає спеціального дозволу Старшого судді бою (далі – суддя), у випадку поранення кисті чи руки.

І.5.2. Положення «До бою»

І.5.2.1. Учасник, викликаний першим, повинен стати праворуч від судді, за винятком випадків, коли бій проводиться між правшею та шульгою, якщо першим був викликаний шульга.

І.5.2.2. У змаганнях з фехтування суддя розміщує кожного учасника таким чином, щоб ступня, яка стоїть попереду, знаходилася на відстані двох метрів від середньої лінії поля бою (тобто за лінією «До бою»).

І.5.2.3.  Положення «До бою» на початку і повернення в положення «До бою» завжди приймаються на середині ширини поля бою.

І.5.2.4.  Коли в ході бою учасники приймають положення «До бою», дистанція між ними повинна бути такою, щоб, знаходячись у бойовій стійці з витягнутими руками зі зброєю в лінії, вони не могли торкатися зброї один одного.

І.5.2.5. Після кожного зарахованого дійсного уколу (удару) учасники повертаються в положення «До бою» на середині довжини поля бою. Якщо укол (удар) не був зарахований, учасники займають місця там, де вони знаходилися під час зупинки бою. 

І.5.2.6. На початку кожного періоду і, можливо, додаткової хвилини, фехтувальники займають положення «До бою» на середині довжини поля бою. 

І.5.2.7. Повернення в положення «До бою» на дистанції не може спричинити розміщення за лінією задньої межі учасника, що знаходився перед цією лінією в момент зупинки бою. Якщо він уже знаходився однією ногою за задньою лінією, він залишається на своєму місці.

І.5.2.8. Повернення в положення «До бою» на дистанції за вихід за бокову межу поля бою, може спричинити розміщення винного учасника за лінією задньої межі і, отже, присудження йому штрафного уколу.

І.5.2.9. У випадку, коли фехтувальник перетнув бокову межу поля бою, однією або двома ногами він повинен прийняти положення «До бою» на відповідній відстані, навіть якщо при цей фехтувальник виходить за межу поля бою і це може спричинити присудження йому штрафного уколу/удару.
І.5.2.10. Фехтувальники займають положення «До бою» по команді «До бою» («Ан гард»), що подається суддею. Потім суддя запитує: «Готові?» («Ет ву пре?»). На позитивну відповідь чи на відсутність негативної відповіді, він дає сигнал початку бою: «Починайте!» («Алле!»).

І.5.2.11. Учасники повинні знаходитися в правильній позиції «До бою» і зберігати повну нерухомість до команди судді «Починайте».

І.5.2.12. У змаганнях на рапірах і шаблях, коли учасник повинен зайняти положення «до бою», він не може ставати в положення «у лінії».

І.5.3. Початок, зупинка і поновлення бою

І.5.3.1. Бій починається по команді «Починайте!» («Алле!»). Жоден укол (удар), нанесений до цієї команди, не зараховується.

І.5.3.2. Бій зупиняється командою «Стій!», за винятком випадків, що змінюють звичайні і нормальні умови бою.

І.5.3.3. З моменту подачі команди «Стій!» учасник не може почати нової дії; тільки вже нанесений укол (удар) вважається дійсним. Усе, що відбувається після цієї команди, вважається абсолютно недійсним. 
І.5.3.4. Якщо один з фехтувальників зупиняється до команди «Стій!», і йому завдається укол (удар), то цей укол (удар) вважається дійсним. 

І.5.3.5. Команда «Стій!» подається також у тих випадках, коли бій набуває небезпечного, безладного чи суперечного Правилам характеру, коли один з фехтувальників обеззброєний, коли один з фехтувальників виходить за межі поля.
І.5.3.6. Суддя може дозволити учаснику залишити поле бою тільки у винятковому випадку. Якщо ж фехтувальник залишить поле бою без дозволу, до нього можуть бути застосовані санкції, передбачені пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.

І.5.4. Ближній бій. Ближній бій дозволяється доти, доки фехтувальники можуть нормально користуватися своєю зброєю, а суддя в боях на рапірах і шаблях має можливість продовжувати стежити за їхніми діями.
І.5.5. Положення «кор-а-кор»

І.5.5.1. Положення «кор–а–кор» має місце тоді, коли обоє супротивників знаходяться в зіткненні; у цьому випадку суддя зупиняє бій.
І.5.5.2. У змаганнях на рапірах і шаблях заборонено створювати положення «кор–а–кор» (навіть без грубості і різкості). У випадку такого порушення суддя застосовує до винного учасника покарання, передбачені пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7. Правил та анулює будь-який укол (удар), завданий винним спортсменом. 

І.5.5.3. У змаганнях на трьох видах зброї заборонено навмисне викликати положення «кор–а–кор», щоб уникнути уколу чи штовхнути свого супротивника. У випадку такого порушення суддя застосовує до винного учасника покарання, передбачені відповідними статтями і анулює укол, можливо нанесений винним фехтувальником.

І.5.6. Ухилення–переміщення і переходи

І.5.6.1. Переміщення і ухилення дозволені, включаючи і такі, коли неозброєна рука та/або коліно ноги, яка стоїть позаду  торкається підлоги.

І.5.6.2. Заборонено під час бою повертатися спиною до супротивника.      У випадку такого порушення суддя застосовує до винного учасника покарання, передбачені пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7. Правил і анулює укол, можливо нанесений винним фехтувальником.

І.5.6.3. У ході бою, коли учасник повністю переходить за свого супротивника, суддя повинен негайно подати команду «Стій!» і повернути учасників на місця, що вони займали до переходу.

І.5.6.4. При обміні уколами під час такого переходу негайно нанесений укол зараховується; укол, нанесений після переходу фехтувальником, що зробив цей перехід, анулюється, але негайно нанесений укол учасником, що зазнав нападу, навіть обернувшись, зараховується.

І.5.6.5. Якщо під час бою фехтувальнику, що виконав атаку стрілою, зареєстрований укол, а він вийшов за межі поля бою на відстань, достатню для того, щоб вирвати шнур з котушки–змотувача чи з’єднувальний шнур, то нанесений йому укол не анулюється, що передбачено підпунктом V.3.2.2.
І.5.7. Закривання поверхні, що уражається, і використання неозброєної руки

І.5.7.1. Використання неозброєної руки як у діях нападу, так і в діях оборони заборонено. У випадку такого порушення укол, нанесений винним учасником анулюється, а до винного фехтувальника застосовуються санкції 2-ї групи, передбачені пунктом V.4.3. Правил (червона картка). 

І.5.7.2. В змаганнях з фехтування на рапірах та шаблях заборонено захищати уражувану поверхню або заміняти іншою частиною тіла уражувану поверхню, закриваючи її. Будь-який укол (удар), нанесений винним фехтувальником, анулюється у випадках:

а) якщо під час фехтувальної фрази фехтувальник захищає поверхню, що уражається, то до нього застосовуються санкції 1-ї групи (що також передбачено підпунктом ІІІ.2.3.1, абзацом 3 пункту V.1.2.).
б) якщо під час фехтувальної фрази, внаслідок захисту поверхні, що уражається, укол був нанесений коректно, але був зареєстрований як недійсний, до винного фехтувальника застосовуються санкції 1 групи (що також передбачено підпунктом ІІІ.2.3.1, абзацом 3 пункту V.1.2.).
І.5.7.3. Під час бою неозброєна рука учасника ні в якому разі не повинна торкатися будь-якої частини електричного спорядження. Будь-який укол (удар), нанесений винним фехтувальником, анулюється.

І.5.7.4. У випадку, коли суддя помітить, що під час бою один з учасників використовує неозброєну руку, або захищає чи прикриває поверхню, що уражається, частиною поверхні, що не уражається, він може попросити допомоги двох нейтральних суддів-асистентів (далі – асистенти), що призначаються Головною суддівською колегією. 

І.5.7.5. Ці асистенти займають місця з одного та іншого боку поля бою і спостерігають кожний за одним учасником, сигналізуючи підняттям руки чи відповідаючи на питання судді щодо використання неозброєної руки, чи про захист або прикривання поверхні, що уражається.

І.5.7.6. Суддя може також змусити учасників помінятися місцями для того, щоб учасник, що здійснює порушення, не знаходився до нього спиною.

І.5.8. Виграна і втрачена частини поля бою

І.5.8.1. По команді «Стій!» виграна частина поля бою залишається зайнятою доти, доки не буде присуджений укол (удар). При поверненні в положення «До бою» обидва учасники повинні відступити на рівну відстань, щоб відновити між собою дистанцію (що передбачається підпунктами І.5.2.3., І.5.2.4).

І.5.8.2. Однак, якщо бій був зупинений унаслідок положення «кор-а-кор», фехтувальників варто повернути в положення «До бою» таким чином, щоб той, хто не є винуватим у положенні «кор–а–кор», залишився на місці, на якому він знаходився; так само чинять у випадку, коли його супротивник виконав атаку стрілою, навіть не ввійшовши в положення «кор-а-кор».

І.5.9. Перехід меж. Зупинка бою
І.5.9.1. Якщо учасник повністю перетинає однією чи двома ногами одну з  бічних меж поля бою, суддя негайно дає команду «Стій».

І.5.9.2. Якщо учасник обома ногами виходить за межі поля бою, суддя повинен негайно подати команду «Стій!» і анулювати усе, що відбулося після перетинання меж поля бою, за винятком уколу, отриманого фехтувальником, який перейшов межу, навіть після перетинання, але за умови, що мав місце укол, як результат простої негайної дії.
І.5.9.3. Однак, укол (удар), нанесений фехтувальником, який однією ногою вийшов за межу поля бою, вважається дійсним, якщо дія почалася до команди «Стій»!
І.5.9.4. Якщо один з учасників виходить за межі поля бою обома ногами, тільки удар, здійснений фехтувальником, який залишається на доріжці з принаймні однією ногою, і тільки в шпазі, може вважатися дійсним, навіть в випадку обопільного уколу (удару). Для рапіри та шаблі слід застосовувати фразову правоту.
І.5.10. Задні межі. Якщо учасник цілком (двома ногами) перетне лінію задньої межі, йому присуджується штрафний укол (удар).
І.5.11. Бокові межі

І.5.11.1. Якщо фехтувальник перетинає однією або двома ногами одну з бокових меж, він має відступити на 1 метр від місця, де він залишив доріжку; та якщо він (вона) виходить з доріжки під час атаки, він (вона) повинен повернутись на місце, яке він займав коли почав атаку та потім відступити ще на один метр (за виключенням випадків, передбачених пунктом І.5.12).
І.5.11.2. Якщо внаслідок застосування цього покарання фехтувальник опиняється двома ногами за задньою межею, йому зараховується укол (удар).
І.5.11.3. Фехтувальник, який переступає обома ногами одну з бокових меж, при виконанні атаки стрілою, з метою уникнення уколу (удару), одержує відповідне покарання передбачене пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
І.5.12. Випадковий вихід з поля бою. Учасник, що переступив одну з меж випадково (наприклад, унаслідок поштовху), не підлягає покаранню.

І.5.13. Тривалість бою
І.5.13.1. Під тривалістю бою варто розуміти його фактичну тривалість, тобто суму проміжків часу між командами «Починайте» і «Стій», не приймаючи до уваги зупинки.

І.5.13.2. Тривалість бою контролюється суддею чи суддею-хронометристом (далі – хронометрист). Для фіналів змагань, також як і для інших боїв, при суддівстві яких застосовується хронометр, видимий для глядачів, цей хронометр повинен бути розташований таким чином, щоб його могли бачити учасники, що знаходяться на полі бою, і суддя.
І.5.13.2.3. Один і той самий бій або командна зустріч не можуть бути поновлена(ний) після свого завершення (навіть якщо було зроблено формальну помилку).
І.5.13.3. Фактична тривалість бою:
у попередньому турі змагань (групі): 5 уколів (ударів), максимум 3 хвилини;

у турі прямого вибування (рапіра та шпага): 15 уколів, максимум 9 хвилин, розділені на 3 періоди по 3 хвилини, із хвилинною паузою між двома періодами;

у турі прямого вибування (шабля): 15 уколів, максимум 9 хвилин, розділені на 3 періоди по 3 хвилини, із хвилинною паузою між двома періодами, у випадку якщо один з учасників наносить 8 ударів менше, ніж за 3 хвилини оголошується хвилинна пауза;

у командних змаганнях: 3 хвилини на кожен бій зустрічі. Кожний бій матчевої зустрічі складається з 5 уколів (ударів)  (5, 10, 15, 20, тощо). За виключенням,  естафета може закінчуватися більше, ніж на рахунку 5,10,15 тощо, якщо фехтувальник отримав дійсний останній удар естафети  і у той же час, призначений штрафний укол (удар): в цьому випадку обидва уколи (удари) будуть зараховані; максимальний час для кожного бою становить 3 хвилини.
І.5.13.4. Учасники можуть дізнаватися час, що залишається до кінця бою, при зупинках бою.

І.5.13.5. Якщо учасник навмисне намагається викликати чи подовжити зупинки в бою, суддя застосовує покарання, передбачені пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
І.5.13.6. Після закінчення відведеного часу, якщо хронометр з'єднаний з електрофіксатором, він повинен дати сильний звуковий сигнал і автоматично блокувати електрофіксатор уколів (ударів). Однак сигнали, зареєстровані до моменту блокування, повинні залишатися на електрофіксаторі. Бій вважається зупиненим за звуковим сигналом.

І.5.13.7. Якщо хронометр не з’єднаний з електрофіксатором, хронометрист повинен оголосити команду «Стій» чи включити звуковий сигнал, що зупиняє бій, і навіть розпочатий укол не зараховується.

І.5.13.8. У випадку несправності хронометра чи помилки хронометриста, суддя самостійно повинен визначити час, що залишається до кінця бою.
І.5.13.9. У разі використання безпровідного електрофіксатора, жоден укол (удар), зареєстрований після закінчення відведеного для фехтування часу не може бути зарахований.
І.5.14. Нещасні випадки. Вибування учасника

І.5.14.1. У випадку травми або судоми або іншого гострого медичного інциденту, який відбулася в ході бою і належним чином встановлена лікарем змагань, надається перерва максимум у 5 хвилин. Час перерви обчислюється від моменту винесення рішення лікарем. Перерва відводиться суворо для надання медичної допомоги, для якої бій був зупинений. До чи після завершення часу цієї п’ятихвилинної перерви, якщо лікар констатує нездатність учасника відновити бій, він вирішує відсторонити учасника від особистих змагань чи замінити його, якщо це можливо, у командних змаганнях, як передбачено абзацом 16 підпункту VI.4.8.4.
І.5.14.2. Протягом того ж дня нова перерва може бути надана тільки у випадку нової травми, або іншого гострого медичного інциденту відмінного від попереднього.

І.5.14.3. У випадку невиправданої зупинки бою (що належним чином встановлюється лікарем змагань) суддя застосовує до винного учасника відповідні покарання, V.4.1., V.4.4., V.4.7.
І.5.14.4. У командних змаганнях учасник, якого лікар змагань визнав нездатним відновити бій, може після дозволу того ж лікаря брати участь у наступних зустрічах цього ж дня.

І.5.14.5. Головна суддівська колегія може змінити черговість боїв для того, щоб забезпечити нормальне проведення змагань, відповідно до абзацу 6 підпункту VI.4.2.1.
І.6. Суддівство та присудження уколів (ударів)

І.6.1. Згода на призначення в якості судді чи асистента тягне за собою зобов’язання честі, дотримуватися і вимагати дотримання Правил, а також виконувати свої функції з граничною неупередженістю і пильною увагою.

І.6.2. Судді не можуть поєднувати свої функції з будь-якою іншою діяльністю під час змагань, а саме буди членом Головної суддівської колегії, капітаном команди, офіційним представником, тренером і т.д. На усіх змаганнях, що проводяться в Україні, суддівство ведеться українською, російською чи французькою мовами.

І.6.3. Судді. Усі фехтувальні бої проводить суддя, що має першу, національну чи міжнародну суддівську категорію.

І.6.4. В обов'язки судді входить:

а) викликати учасників;

б) керувати боєм;

в) перевіряти зброю перед початком кожного бою, перевіряти одяг учасників і спорядження відповідно до вимог, зазначених нижче;

г) спостерігати за правильною роботою електрофіксатора. За своєю ініціативою або за проханням капітана команди чи учасника суддя проводить тести для перевірки або встановлення місця можливої несправності; не дозволяє учасникам заважати перевірці, відключаючи або включаючи зброю;

д) спостерігати за асистентами, хронометристами, суддями-секретарями (далі –секретарі) та ін.;

е) переміщуватися таким чином, щоб мати можливість стежити за боєм і за запалюванням ламп електрофіксатора;

ж) виносити покарання за порушення;
з) присуджувати уколи (удари);
і) підтримувати порядок;
к) консультуватися з експертами з електросигналізації щоразу, коли він вважає це потрібним.

І.6.5. Судді–асистенти. 

І.6.5.1. Суддя виконує свої обов'язки за допомогою автоматичного електрофіксатора уколів, і, можливо, за допомогою двох асистентів, що стежать за використанням неозброєної руки, закриванням поверхні, що уражається, уколами, нанесеними в підлогу під час фехтування на шпагах, виходами за бокові і задні межі поля бою і за всіма іншими порушеннями, передбаченими Правилами.

І.6.5.2.  Залучення суддів-асистентів є обов’язковим для всіх особистих фіналів (4 учасники) і для фіналу командних змагань (2 команди). 

І.6.5.3. Асистенти розташовуються з кожного боку від судді, вони стежать за загальним ходом бою.

І.6.5.4. Асистенти повинні мінятися сторонами після кожного періоду в боях туру прямого вибування і після кожного бою в командній зустрічі для того, щоб не стежити постійно за тим самим учасником або командою.

І.6.6. Призначення суддів

І.6.6.1.  Особисті змагання. Для тура груп і тура прямого вибування судді призначаються ГСК шляхом жеребкування.
Суддя та учасник не повинні належати до однієї області.

І.6.6.2 Командні змагання. Ті ж правила, які зазначені пункті І.6.6.1. застосовуються й до командних змагань. Двоє суддів повинні бути призначені на одну зустріч, якщо це можливо.
І.6.7. Суддівство з використанням відео повторів. Застосування суддівства з використанням відео повторів організаторами змагань носить рекомендаційний характер. Регламент відео-суддівства визначається у окремому положенні про змагання.

І.6.8. Суддівство уколу (удару)
І.6.8.1. Факт нанесення уколу (удару) визначається відповідно до показань електрофіксатора, і за необхідності після консультації із асистентами. Тільки показання ламп електрофіксатора, чи ламп дублювання сигналів, дійсні для оцінки уколу (удару).

І.6.8.2. Ні в якому разі суддя не може зарахувати укол (удар) фехтувальнику, якщо електрофіксатор не зареєстрував укол (удар). Виключення складають випадки, передбачені пунктом ІІ.2.3, або штрафні уколи (удари).

Однак суддя зобов’язаний анулювати укол (удар), зафіксований електрофіксатором, у випадках, передбачених для кожного виду зброї, передбачених підпунктами ІІ.3.2.1., ІІІ.3.4.1., ІV.3.1.
І.6.8.3. Дійсність чи пріоритет уколу (удару). Після зупинки бою, суддя коротко аналізує дії, з яких складалася остання фехтувальна фраза, використовуючи спеціальні терміни та жести (рис 3).

Після констатації факту нанесення уколу суддя відповідно до Правил вирішує, якому з учасників присуджується укол (удар), чи присуджуються уколи обом учасникам (у змаганнях на шпагах) чи жоден укол (удар) не зараховується. 
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Рис 3. Жести, які використовує суддя бою
І.6.9. Спорядження, що відповідає Правилам. Контроль спорядження суддею

І.6.9.1. Перед початком боїв у кожній групі попереднього туру, кожної зустрічі чи кожного бою туру прямого вибування суддя повинен зібрати учасників для того, щоб переконатися, що: 
а) у змаганнях з усіх видів зброї –  спорядження учасника має передбачені правилами марки (одяг, маски);

б) у змаганнях на рапірах –  струмопровідна куртка цілком відповідає рис.3 у різних положенні «до бою»;

в) у змаганнях на шпагах –  кожен учасник має куртку, що відповідає підпункту VII.2.1.5, і матерія, з якої зроблений одяг, не має надто слизької поверхні;

г) у змаганнях на шаблях –  струмопровідна куртка цілком відповідає рис.4 у різних положенні «до бою»;

д) у змаганнях з усіх видів зброї –  кожен учасник має під курткою захисний набочник з опором у 800 ньютонів, що відповідає Правилам,. Захисний костюм повинен мати опір мінімум 350 ньютонів, маска – мінімум 800 ньютонів;
є)  в усіх трьох видах зброї спортсмен - фехтувальник не оснащається жодним електронним обладнанням, яке б дозволило будь-якій особі поза полем бою спілкуватися зі спортсменом під час бою.

У попередніх турах перевірка повинна бути зроблена в момент переклички учасників.

У турах прямого вибування та фіналі дана перевірка повинна бути здійснена перед початком бою.

І.6.9.2. Крім заходів з контролю, зазначених вище, суддя бою в будь-який момент за власним бажанням, на прохання учасника чи капітана команди може особисто провести контроль, або перевірити вже здійснені заходи контролю, а також здійснити чи запропонувати здійснити нові заходи контролю. 

І.6.9.3. В усіх випадках перед початком бою він повинен установити наявність марок гарантії безпеки на одязі, клинку і масці учасника, ізолювання дротів усередині гарди й опір пружини наконечників у рапір і шпаг. Контроль ізолювання дротів і опір пружини наконечника повторюється при кожній заміні зброї. У всіх трьох видах зброї, він буде перевіряти, чи не оснащений спортсмен електронним комунікаційним устаткуванням, яке б дозволило людині поза полем бою спілкуватися зі спортсменом.

І.6.9.4. У шпаги він повинен перевірити загальний і залишковий хід голівки наконечника:

загальний хід – за допомогою введення між стаканом наконечника і голівкою наконечника щупа товщиною в 1,5 мм. Щуп, наданий організаційним комітетом, може мати допуск ± 0,05 мм (наприклад: 1,45 мм –1,55 мм);

залишковий хід – за допомогою введення між стаканом і голівкою наконечника щупа товщиною в 0,50 мм; натискування на голівку наконечника не повинне викликати включення електрофіксатору. Щуп, наданий організаційним комітетом, може мати допуск + 0,05 мм, наприклад: 0,45 мм – 0,55 мм). Вага еталону для рапіри – 500гр.,  для шпаги – 750гр.

І.6.9.5. На початку кожного бою суддя кладе запасне обладнання поруч з кінцем поля бою, на якому фехтуватиме спортсмен.

І.6.10. Спорядження, що не відповідає правилам.

Якими б не були обставини, у яких опинився фехтувальник на полі бою, зі зброєю і спорядженням, що не відповідають Правилам, чи мають будь-які несправності, ця зброя чи спорядження негайно вилучаються і передаються для контролю експертам, що працюють на даному змаганні. Це спорядження чи зброя повертаються власнику тільки після вжиття заходів, що викликані цією перевіркою і, у разі потреби, оплати витрат по ремонту. Перед повторним використанням цього спорядження воно повинно бути перевірене знову.
І.6.10.1. Якщо фехтувальник виходить на поле бою:

або тільки з одним екземпляром зброї, що відповідає правилам,

або тільки з одним особистим шнуром, що відповідає правилам;
або тільки з однією масою, що відповідає правилам;

або з непрацюючим чи не відповідним правилам зброєю чи особистим шнуром;
або без захисного набочника;
або в струмопровідній куртці, що не покриває повністю поверхню, що уражається;

або в одязі, що не відповідає правилам, суддя виносить йому покарання (1-а група), передбачені пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
І.6.10.2. Якщо під час бою встановлена несправність зброї чи спорядження, що могла відбутися під час бою, наприклад:

струмопровідна куртка має отвори, уколи (удари) в які не реєструються як дійсні;

особистий шнур або зброя не працюють;

опір пружини стає недостатнім;

хід головки наконечника більше не відповідає Правилам, суддя не робить попередження і не виносить покарань фехтувальнику.

Однак дійсно нанесений укол (удар) зброєю, що стала несправною, зараховується.

Тим не менш, навіть під час бою, якщо у будь-якого фехтувальника, який знаходиться в положенні «до бою» і готовий почати бій, зброя перевищує допустимий вигин 1 см, до нього будуть застосовуватися санкції 1-ї групи, передбачені пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
І.6.10.3. Якщо під час виходу на поле бою чи під час бою встановлюється, що спорядження яке використовує фехтувальник:

а) не має позначки попереднього контролю, якщо він був проведений, суддя:

анулює останній укол, можливо, нанесений винним фехтувальником,

виносить йому покарання, передбачені пунктами V.4.1., V.4.4., V.4.7.
б) не відповідає правилам у частині, неможливої для попереднього контролю, суддя виносить винному фехтувальнику покарання, передбачені пунктами V.4.1., V.4.4., V.4.7.

в) було прийнято попереднім контролем, але має невідповідності, що могли відбутися через навмисно внесені зміни;

г) має позначки попереднього контролю, що були підроблені чи переставлені;

д) зроблено таким чином, щоб дозволяти довільно викликати реєстрацію уколів чи бездіяльність електрофіксатора;
є) оснащене електронним комунікаційним обладнанням, що дозволяє особі поза полем бою спілкуватися зі спортсменом під час бою;
у кожному з цих випадків суддя повинен негайно вилучити спорядження (зброю, особистий шнур або струмопровідну куртку) і зобов’язати експерта, що обслуговує дане змагання, перевірити його.

Після одержання думки експерта що констатує факт порушення, суддя застосовує відповідні покарання, що не виключають застосування підпункту V.2.3.2, при якому суддя виносить винному учаснику покарання 4-ї групи. 

У чеканні рішення судді бій зупиняється, але інші бої групи можуть продовжуватися.

У разі, якщо електрокуртка не відповідає правилам, фехтувальник зобов’язаний замінити її на запасну, яка відповідає правилам. В випадку, якщо це не буде виконано і за винятком форс-мажорних обставин, суддя відсторонює фехтувальника від участі у змаганнях.

ІІ. Фехтування на рапірах. Умови бою
ІІ.1. Спосіб нанесення уколів

ІІ.1.1. Рапіра виключно колючою зброєю. Дії нападу в цьому виді зброї виконуються тільки вістрям.

ІІ.1.2. Протягом бою між командами «Починайте» і «Стій» суворо заборонено утикати, чи волочити кінець зброї по струмопровідній доріжці. Заборонено також у будь-який час випрямляти зброю на доріжці. Недотримання цього правила карається санкціями, передбаченими пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
ІІ.2.  Уражувана поверхня
ІІ.2.1. Межі уражуваної поверхні

ІІ.2.1.1. У фехтуванні на рапірах зараховуються тільки уколи, нанесені в уражувану поверхню. 

ІІ.2.1.2.  Уражувана поверхня, виключає кінцівки і голову. Вона обмежена вгорі краєм коміра, що знаходиться на відстані не менш, ніж 6 см.  від верхівки ключиць; з боків – швами рукавів, що повинні проходити через голівки плечового суглоба, унизу – по лінії, що проходить горизонтально по спині через верхівки стегон, і яка з’єднує їх прямими лініями з точкою згину ніг у паху  (рис. 4). Уражувана поверхня, також включає частину язика маски, розташованої нижче горизонтальної лінії підборіддя на 1,5 – 2 см, і яка в жодному разі не може бути нижче лінії плечей.
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ІІ.2.2. Неуражувана поверхня. 

укол нанесений у частину тіла, яка не є уражуваною поверхнею (прямо або в результаті захисту «параду»), або зроблений у результаті помилки або після виходу за бокові межі доріжки обома ногами, не рахується дійсним, але зупиняє фехтувальну фразу і анулює наступні уколи.
ІІ.2.3.  Розширення уражуваної поверхні

ІІ.2.3.1. Уколи, нанесені в частину тіла, яка вважається неуражуваною поверхнею, можуть бути зараховані як дійсні, якщо фехтувальник внаслідок ненормального положення заміняє цю неуражувану поверхню, на уражувану поверхню. 

ІІ.2.3.2.  Суддя може опитувати суддів-асистентів, але він сам вирішує чи вважати укол дійсним чи ні.

ІІ.3. Присудження уколів

ІІ.3.1. Факт нанесення уколу. Для того, щоб судити про факт нанесення уколу, до уваги приймаються тільки показання електрофіксатора. Ні в якому разі суддя не може присудити учаснику укол, якщо електрофіксатор не зареєстрував його належним чином (виключення складають випадки, передбачені підпунктом ІІ.2.3.1 і штрафні уколи).

При використанні електрофіксатора варто мати на увазі:

a) якщо нанесений недійсний укол, електрофіксатор не повинен реєструвати дійсний укол, можливо нанесений з тієї ж сторони;
б) електрофіксатор не вказує на часовий пріоритет між двома чи декількома уколами, які він фіксує одночасно.

ІІ.3.2. Анулювання уколу

ІІ.3.2.1. Суддя не повинен брати до уваги сигнали, зафіксовані внаслідок уколів:

нанесених до команди «Починайте» чи після команди «Стій»;
нанесених у будь-які предмети, але не в супротивника чи в його спорядження.
У рапірі, удари, зроблені, повз супротивника або його обладнання, не зупиняють фехтувальну фразу і не анулювати наступні уколи.
ІІ.3.2.2. Фехтувальник, який навмисне викликає сигнал, завдаючи укол у підлогу або в будь-яку поверхню поза своїм супротивником, піддається покаранням, передбаченим пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
ІІ.3.2.3. Фехтувальникам заборонено притискати неізольовану частину своєї зброї до струмопровідної куртки для того, щоб викликати блокування ланцюга електрофіксатора й уникнути в такий спосіб одержання уколу.

Якщо таке порушення зроблене, суддя застосовує до винного учасника покарання, передбачене пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7. Укол, можливо нанесений винним учасником, анулюється.

ІІ.3.2.4. Однак суддя повинен враховувати можливі несправності електроспорядження, а саме ті, які описані нижче.
а) суддя повинен анулювати укол, який був ним присуджений у зв’язку з тим, що електрофіксатор зафіксував укол в уражувану поверхню (кольорова лампа), якщо він констатує на основі тестів, зроблених під його уважним наглядом, до поновлення бою (команда «Починайте») і також без внесення змін у використовуване спорядження, таке:

сигнал «дійсний», учаснику, якому присуджений укол, викликається без фактичного нанесення дійсного уколу;

недійсний укол, нанесений учасником, якому присуджений укол, не реєструється електрофіксатором;

дійсний укол, нанесений учасником, якому присуджений укол, не викликає ніяких сигналів електрофіксатора, ані дійсних, ані недійсних;

сигнали, викликані учасником, якому присуджений укол, не залишаються зафіксованими на електрофіксаторі;

б) коли суддя надає пріоритет уколу одного фехтувальника, то ніякого анулювання робити не слід, якщо під час тестів буде встановлено, що дійсний укол, нанесений іншим фехтувальником, реєструється, як недійсний, чи якщо зброя учасника, якому присуджений укол, дає постійно недійсні сигнали.
в) якщо дійсний сигнал, викликаний уколом в неуражувану поверхню учасника, спорядження якого на відповідає підпунктам VII.2.2.2 та VII.2.2.3, такий укол не анулюється.
ІІ.3.2.5. Суддя повинен застосовувати наступні правила:

а) лише останній укол, що передує констатації несправності, може бути анульований;

б) учасник, який без дозволу судді вніс зміни або перемінив своє спорядження  до  того, як суддя виніс рішення, втрачає будь-яке право на анулювання;

в) якщо відбулося дійсне поновлення бою, фехтувальник не може більше вимагати анулювання уколу, присудженого йому перед цим поновленням бою;

г) місце розташування несправності, встановленої в електроустаткуванні (включаючи спорядження самих учасників), не має значення для можливого анулювання;

д) немає необхідності встановлювати несправність при кожній пробі; однак потрібно, щоб ця несправність була констатована суддею без усякого сумніву принаймні один раз у ході тестів, зроблених ним самим чи під його керівництвом;

є) факт поломки клинка фехтувальника, якому зареєстрований укол, є підставою для анулювання нанесеного йому супротивником уколу, за винятком випадків, коли поломка відбулася явно після реєстрації уколу; 

ж) суддя повинен бути винятково уважним до уколів, які не були зареєстровані чи були зареєстровані електрофіксатором некоректно. У випадку повторення цих несправностей він повинен звернутися до технічного експерта змагань для того, щоб перевірити, чи відповідає устаткування Правилам.

з) суддя повинен стежити за тим, щоб нічого не було змінено ані в спорядженні учасника, ані у всьому електроустаткуванні до проведення експертом контролю.

ІІ.3.2.6. У всіх випадках, коли перевірка виявиться неможливою через непередбачувані обставини, укол розглядається як «сумнівний» і повинен бути анульований.

ІІ.3.2.7. Якщо на електрофіксаторі сигнали подані одночасно з обох сторін, і суддя не може із впевненістю установити пріоритет, він повинен знову поставити учасників у положення «До бою».

ІІ.3.2.8.  Застосовуючи основне правило, передбачене підпунктом І.5.3.5., навіть у випадку, коли немає зареєстрованих сигналів, суддя повинен зупинити бій, як тільки він стає хаотичним, і він більше не може аналізувати фехтувальну фразу.

ІІ.3.2.9.  Суддя повинен також стежити за станом струмопровідної доріжки. Він не повинен допускати ведення чи продовження бою, якщо струмопровідна доріжка має отвори, що можуть викликати неправильну реєстрацію (організатори повинні вжити необхідних заходів, щоб швидко відремонтувати чи замінити струмопровідну доріжку).
ІІ.4. Дійсність чи пріоритет уколу

ІІ.4.1. Попереднє зауваження. Тільки суддя повинен вирішувати питання про дійсність чи пріоритет уколу, застосовуючи принципи, зазначені нижче, і які відносяться тільки до змагань з фехтування на рапірах.

ІІ.4.2. Дотримання фехтувальної фрази

ІІ.4.2.1. Будь-яка атака, тобто будь-яка ініціативна дія нападу, виконана правильно (у відповідності з п.І.2.2., повинна бути відбита чи цілком уникнена, і тоді фехтувальна фраза повинна бути продовжена, тобто дотримана.
ІІ.4.2.2. Щоб судити про правильність атаки, варто враховувати, що:

а) проста атака (пряма чи непряма) вважається виконаною правильно, якщо випрямлення руки із вістрям, що загрожує уражуваній поверхні, передує початку випаду чи кидка атаки стрілою. 
б) складна атака вважається виконаною правильно, якщо рука, випрямляючись в першому фінті із вістрям, що загрожує уражуваній поверхні, не відводиться на себе під час виконання наступних рухів атаки і початку випаду чи стріли .

в) атака із кроком вперед-випадом або із кроком-стрілою вважається виконаною правильно,  якщо випрямлення руки передує закінченню кроку і початку випаду або стріли;
г) проста чи складна дія, крок чи фінт, виконані з відведенням руки на себе, вважаються не атакою, а підготовкою і дозволяють супротивнику розпочати атакуючі або контратакуючі дії.

ІІ.4.2.3. Щоб судити про пріоритет атаки у фехтувальній фразі, варто враховувати наступне:
a) якщо атака розпочата в момент, коли суперник не знаходиться в положенні «в лінії», як передбачено підпунктом І.2.3.2., вона може бути виконана уколом прямо, переводом, переносом, або з попередніми батманом чи ефективними фінтами, які змушують суперника взяти захист;

б) якщо атака розпочата в момент, коли супротивник знаходиться в положенні «в лінії», як передбачено підпунктом І.2.3.2., атакуючий повинен спочатку відвести зброю суперника. Судді повинні бути уважні до того, щоб простий дотик до клинка не вважався дією на зброю достатньою, щоб відвести зброю супротивника, що також регламентовано підпунктом ІІ.4.3.5 а);
в) якщо атакуючий, намагаючись відвести зброю супротивника, не знаходить його клинок (через «деробеман» – убирання клинка від дії на зброю), пріоритет переходить до його супротивника;
г) крок уперед вважається підготовкою, і на цю підготовку будь-яка проста атака має пріоритет.
ІІ.4.2.4. Атака з дією на зброю батманом: 

а) Атака з дією на зброю батманом, вважається виконаною правильно і зберігає свій пріоритет у тому випадку, коли батман зроблений по слабкій частині клинка супротивника, тобто по його верхніх двох третинах.

б) Якщо батман зроблений у сильну частину клинка супротивника, тобто по його нижній третій частині, то така атака з дією на зброю батманом вважається виконаною неправильно, і батман надає право супротивнику дати негайну відповідь («рипост»). 

ІІ.4.2.5. Захист («парад») надає право на відповідь («рипост»): проста відповідь («рипост») може бути прямою чи непрямою, але для того, щоб анулювати всі наступні дії атакуючого, вона повинна бути виконана негайно, без вагання чи зупинки в часі.

ІІ.4.2.6. У складній атаці, якщо супротивник знаходить зброю атакуючого в одному з його фінтів, він отримує право на відповідь («рипост»).

ІІ.4.2.7. При складних атаках супротивник має право на просту пряму контратаку («аррет»); але для того, щоб бути дійсною, контратака («аррет») повинна випереджати фінал атаки на фехтувальний темп, тобто контратака («аррет») повинна досягти цілі раніше, ніж атакуючий почне останній рух фіналу атаки.

ІІ.4.3. Суддівство уколів. Застосовуючи ці основні умови для фехтування на рапірах, суддя повинен діяти у такий спосіб.
ІІ.4.3.1. Якщо у фехтувальній фразі обидва учасники одержали уколи одночасно, то має місце одночасна дія чи обопільний укол.

ІІ.4.3.2. Обопільні дії є наслідком одночасних намірів і виконань атак обома фехтувальниками; у цьому випадку нанесені обома фехтувальниками уколи анулюються, навіть якщо один з них наніс укол у неуражувану поверхню.

ІІ.4.3.3. Навпаки, обопільний відхід є наслідком помилкової дії одного із учасників. Отже, якщо немає фехтувального темпу між двома уколами, то:

ІІ.4.3.4. Лише тому, кого атакують, зараховується укол:

a) якщо він виконував просту пряму контратаку («аррет») на просту атаку;

б) якщо замість того, щоб узяти захист, він намагався ухилитися, але це йому не вдається;

в) якщо  після узятого захисту був момент зупинки, що надає право супротивнику відновити свою атаку (повторна атака, реміз чи поновлення («реприз») атаки);

д) якщо на складну атаку він виконує контратаку, не одержавши переваги на фехтувальний темп;

є) якщо знаходячись у положенні «в лінії», як це регламентовано  підпунктом І.2.3.2., після батману чи дії на зброю, що відводять його клинок, він коле чи повертає свій клинок у положення «вістря в лінії» замість того, щоб парирувати укол, що наноситься прямо атакуючим.

ІІ.4.3.5. Лише атакуючому зараховується укол:

a) якщо він починає дію в момент, коли супротивник знаходиться в положенні  «вістря  в лінії», не відвівши  клинок супротивника. Судді повинні бути уважними, щоб не зарахувати простий дотик до клинка достатнім для відведення зброї супротивника;

б) якщо він шукає клинок супротивника, не знаходить його (тому, що супротивник забирає клинок від дії на зброю) і продовжує атаку;

в) якщо в складній атаці супротивник знаходить його клинок, а він продовжує атаку в той час, коли супротивник негайно виконує відповідь («рипост»);

г) якщо в складній атаці є момент вагання, під час якого супротивник наносить йому просту пряму контратаку («аррет»), а він продовжує свою атаку;

д) якщо в складній атаці йому наноситься проста пряма контратака («аррет») з фехтувальним темпом до її фіналу;

є) якщо він наносить укол ремізом, повторною атакою чи поновленням атаки (репризом), потрапивши в захист супротивника, після якого випливає негайна проста відповідь («рипост»), виконана в один темп і без узяття руки на себе.

ІІ.4.3.6. Учасників повертають у положення «До бою» щоразу, коли суддя при обопільному уколі не може чітко визначити, з якої сторони зроблена помилка.

Одним із найскладніших випадків для суддівства є ситуація, у якій є сумнів у тім, чи достатньо проста контратака випередила фінал складної атаки. Зазвичай в цьому випадку обопільний укол є наслідком одночасної помилки двох фехтувальників, що виправдує повернення їх у положення «До бою» (помилка атакуючого внаслідок нерішучості, повільності, чи недостатньо ефективних фінтів; помилка того, кого атакують внаслідок запізнення чи повільності в контратаці).
ІІІ. Фехтування на шпагах. Умови бою

ІІІ.1. Спосіб нанесення уколів. Уражувана поверхня
ІІІ.1.1. Шпага є тільки колючою зброєю. Дії нападу цією зброєю здійснюються її вістрям і тільки вістрям.

ІІІ.1.2. Суворо заборонено під час бою (між командами «Починайте» і «Стій») втикати чи волочити наконечник зброї по струмопровідній доріжці. Заборонено також  в будь-який час випрямляти зброю на доріжці. Кожне порушення карається у відповідності з пунктами V.4.1, V.4.3., V.4.7.
ІІІ.1.3.  У фехтуванні на шпагах усе тіло фехтувальника, включаючи його одяг і спорядження вважається урадуваною поверхнею. Таким чином, зараховується будь-який укол незалежно від того, в яку частину тіла (тулуб, кінцівки чи голову), костюма чи спорядження, він влучив (рис.5).
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ІІІ.3. Положення «кор-а-кор» та атака стрілою

ІІІ.3.1. Учасник, який атакою-стрілою чи рішучим просуванням вперед опиняється, навіть кілька разів підряд, у положенні «кор-а-кор» (без грубості і різкості), не порушує основних правил фехтування і  не робить ніякої помилки.
ІІІ.3.2.Учасник, що навмисне викликає положення кор-а-кор» з метою уникнути уколу, чи який штовхає свого супротивника, піддається покаранням, передбаченим пунктами V.4.1, V.4.3., V.4.7.
ІІІ.3.3.Не слід плутати атаку стрілою, що систематично закінчується положенням «кор-а-кор», про що мова йде в цьому пункті, з атакою стрілою, що закінчується грубим поштовхом суперника, що у фехтуванні на усіх видах зброї розглядається як акт навмисної грубості і відповідно карається санкціями, передбаченими пунктами V.1.3.5., V.4.7.
ІІІ.3.4. Атака ж стрілою, здійснювана з пробіганням, навіть за супротивника і без положення «кор-а-кор», не забороняється: суддя не повинен подавати команду «Стій» занадто рано, щоб не анулювати можливу відповідь («рипост»); якщо, виконуючи цю атаку стрілою і не завдаючи уколу супернику, атакуючий переходить бічну межу поля бою, він повинен бути покараний, як це зазначено у відповідному пункті правил підпункту  І.5.11.3.
ІІІ.3. Присудження уколів

ІІІ.3.1. Суддівство змагань з фехтування на шпагах ведеться за допомогою електрофіксатора.

ІІІ.3.2. Якщо обидва учасники одержали уколи й електрофіксатор дійсно їх реєструє, уколи зараховуються обом фехтувальникам.

ІІІ.3.3. Основне правило

Щоб судити про факт нанесення уколу, до уваги приймаються тільки показання електрофіксатора. Ні в якому разі суддя не може зарахувати укол учаснику, якщо електрофіксатор не зареєстрував його належним чином (виключення складають випадки, передбачені Правилами, і штрафні уколи).
ІІІ.3.4. Анулювання уколів

ІІІ.3.4.1. Під час бою суддя не бере до уваги сигнали, зафіксовані внаслідок таких уколів:

нанесених до команди «Починайте» чи після команди «Стій»;

викликаних зіткненням голівок наконечників шпаг, чи викликаних уколом у підлогу;
чи нанесених у будь-які предмети поза супротивником і поза його спорядженням.
ІІІ.3.4.2. Фехтувальник, що навмисне уколов у будь-яку поверхню поза своїм супротивником, піддається покаранням, що передбачено підпунктами І.6.6.1., ІІІ.3.4.3 д).

ІІІ.3.4.3. Суддя повинен брати до уваги можливі несправності електроустаткування й анулювати останній укол, зареєстрований за наступних обставин:

а) якщо нанесення уколу в гарду учасника, якому електрофіксатор зафіксував одержання уколу, чи в струмопровідну доріжку, викликає сигнал електрофіксатора;

б) якщо правильний укол, нанесений учасником, якому електрофіксатор зафіксував одержання уколу, не викликає сигнал електрофіксатора; 

в) якщо електрофіксатор дає несвоєчасні сигнали з боку учасника, якому зафіксовано одержання уколу, наприклад, внаслідок батману по зброї, або руху супротивника, чи внаслідок будь-яких інших причин, а не дійсного уколу;

г) якщо сигнал про укол, нанесений учасником, якому зафіксоване одержання уколу, анулюється уколом, пізніше нанесеним супротивником;
д) окремі випадки:
якщо зареєстровані обопільні уколи за наявності одного дійсного і одного недійсного (укол, нанесений поза супротивником, або укол, нанесений після виходу з поля бою), зараховується тільки дійсний укол;
якщо зареєстровані обопільні уколи за наявності одного дійсного укола та одного сумнівного (неполадки в роботі електрофіксатора), фехтувальник, що наніс дійсний укол, має право погодитися на присудження обопільних уколів чи на їхнє анулювання.
ІІІ.3.4.4.  Суддя повинен також застосовувати наступні правила для анулювання уколів:

а) тільки останній укол, що передує встановленню несправності, може бути анульований і тільки в тому випадку, якщо учасник, якому зафіксовано одержання уколу, опинився через це в невигідному положенні;

б) несправність повинна бути встановлена тестами, здійсненими негайно після зупинки бою, під спостереженням судді і без будь-яких змін у спорядженні, що використовується;

в) цими тестами варто тільки установити практичну можливість помилки у суддівстві внаслідок несправності. Місце цієї несправності в електричній апаратурі в цілому, включаючи особисте спорядження того чи іншого фехтувальника, не має значення для суддівства;

г) учасник, який, не чекаючи вказівки судді, вносить будь-які зміни чи змінює своє спорядження до того, як винесене рішення, втрачає право на анулювання. Так само після того, як знову було прийнято положення «До бою» і бій був фактично відновлений, учасник не може вимагати анулювання уколу, зареєстрованого йому до того,  як був відновлений даний бій;

д) для анулювання уколу немає необхідності в тім, щоб констатація несправності повторювалася при кожній пробі. Потрібно, щоб вона була встановлена суддею без усякого сумніву хоча б один раз;

є) якщо випадки, зазначені в підпункті ІІІ.3.4.3. відбуваються внаслідок відключення контактної вилки особистого шнура учасника (чи біля руки, чи на спині фехтувальника), це не може бути причиною для анулювання уколу, зафіксованого електрофіксатором. Однак, якщо запобіжний пристрій, описаний у підпункті V.4.3.4. не працює або якщо його немає, укол повинен бути анульований у тому випадку, якщо роз’єднання відбулося на спині учасника;

ж) той факт, що гарда учасника, клинок чи будь-яка інша частина шпаги має більші чи менші ізолюючі плями, утворені іржею, клеєм, фарбою чи будь-якою іншою речовиною, і уколи в які можуть викликати сигнал електрофіксатора, а також, якщо наконечник погано закріплений на кінці клинка, що дозволяє нагвинчувати чи відгвинчувати його рукою, не може служити підставою для анулювання уколу, зафіксованого цьому фехтувальнику; 

з) поломка клинка учасника, якому зареєстроване одержання уколу, є підставою для анулювання уколу, нанесеного йому супротивником, за винятком випадків, коли ця поломка відбулася явно після реєстрації уколу; 

з) коли уколом у підлогу учасник прориває струмопровідну доріжку, і в цей час запалюється сигнал про укол його супротивнику, то такий укол повинен бути анульований;

і) у всіх випадках, коли перевірка виявиться неможливою за непередбаченими причинами, укол вважається сумнівним і повинен бути анульований, окрім випадків, описаних у підпункті ІІІ.3.4.3 д);
к) суддя повинен бути надзвичайно уважним до уколів, що не були зареєстровані чи зареєстровані електрофіксатором ненормально. У випадку повторення таких несправностей суддя повинен звернутися до технічного експерта змагань для того, щоб перевірити, чи відповідає устаткування Правилам.

Суддя повинен стежити за тим, щоб нічого не було змінено ані в спорядженні учасника, ані в електроустаткуванні до проведення контролю експертом.

ІІІ.3.4.5. Суддя зобов’язаний також стежити за станом струмопровідної доріжки; він не повинен допускати ведення чи продовження бою, якщо доріжка має отвори, які можуть викликати неправильну реєстрацію чи нещасний випадок (організатори повинні вжити необхідних заходів, щоб швидко відремонтувати чи замінити струмопровідну доріжку).

ІV. Фехтування на шаблях. Умови бою

ІV.1. Спосіб нанесення уколів (ударів). Уражувана поверхня
ІV.1.1. Шабля є зброєю колючою та рублячою лезом та проти лезом. Зараховуються удари, нанесені лезом, плазом чи обухом клинка (удари лезом і протилезом).

Заборонено наносити удари гардою. Удар, нанесений гардою, повинен бути анульований, а учасник, що його виконав, піддається покаранням, передбаченим пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
Удари через зброю, тобто ті, котрі торкаються одночасно шаблі і поверхні супротивника, що уражається, дійсні щоразу, коли вони чітко досягають уражуваної поверхні,.

Заборонено в будь-який час випрямляти зброю на доріжці. Кожне порушення карається у відповідності з пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
IV.1.2. Уражувана поверхня. Зараховуються лише удари й уколи, нанесені в уражувану поверхню. Уражувана поверхня, включає всю частину тіла, що знаходиться вище горизонтальної лінії, що проходить через вершини кутів, утворених стегнами і тулубом фехтувальника, який знаходиться в положенні «До бою» (рис. 6).
Удар (укол), який досягає неуражуваної поверхні  не зараховується. Він не реєструється електрофіксатором, не зупиняє фехтувальну фразу і не анулює наступні удари (уколи). Однак, удар (укол), який нанесений у результаті помилки або виходу за бокові межі доріжки обома ногами, однак він зупиняє фехтувальну фразу та анулює будь який подальший удар (укол).
Якщо учасник заміняє уражувану поверхню неуражуваною або закриванням, або ненормальним рухом, суддя застосовує до нього покарання, передбачені пунктами  V.4.1., V.4.3., V.4.7. і  анулює наступні удари (уколи).
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IV.3. Присудження уколів (ударів). Факт нанесення уколів (ударів) та їхнє анулювання
IV.3.1. Змагання з фехтування на шаблях повинні проводиться з використанням електрофіксаторів, що реєструють уколи (удари).

IV.3.2. Тільки показання електрофіксатора є аргументом для присудження удару. Ні в якому випадку суддя не може присудити учаснику удар (укол), якщо електрофіксатор належним чином не зафіксував його (виключення представляють випадки, передбачені Правилами і штрафні уколи). Він не зараховує уколи (удари), нанесені до команди «Починайте» чи після команди «Стій» . 
IV.3.3. Суддя повинен враховувати можливі несправності в електричному спорядженні. Він повинен анулювати удар (укол), який він щойно присудив, внаслідок сигналу електрофіксатора, якщо він установить тестами, проведеними під його уважним спостереженням до дійсного поновлення бою і без внесення будь-який змін у використовуване спорядження, що:
удар (укол), нанесений учасником, якому присуджений удар, не викликає сигналу електрофіксатора;

сигнал, викликаний учасником, якому присуджений удар, не зафіксованим викликає сигналу електрофіксатора;

сигнал електрофіксатора про удар учаснику, якому присуджений удар, відбувається без дійсного  нанесення удару чи через удар  по зброї  чи по поверхні, що не уражається.

IV.3.4. Якщо шабля учасника, якому присуджений удар, не відповідає вимогам правил, описаним в абзацах 6 та 7 підпункту VII.1.8.3. (ізоляція усередині і на зовнішній стороні гарди, рукоятки чи гайки), анулювання не проводиться навіть у тому випадку, коли удар по зброї викликає сигнал електрофіксатора. Суддя повинен застосовувати також наступні правила:

а) лише останній удар (укол), що передує констатації несправності, може бути анульований;

б) учасник, який без дозволу судді вніс зміни чи замінив своє спорядження до того, як суддя виніс рішення, втрачає право на анулювання;
в) якщо було відбулося поновлення бою, фехтувальник не може більше вимагати анулювання удару (уколу), присудженого йому перед цим відновленням бою;

г) місце розташування несправності, встановленої в електрофіксаторі (включаючи спорядження самих учасників), не має значення для цього можливого анулювання;

д) немає необхідності в тім, щоб установлена несправність повторювалася при кожній пробі; однак потрібно, щоб ця несправність була констатована суддею без усякого сумніву принаймні один раз у ході проб, виконаних самим чи під його керівництвом;

є) факт  поломки  клинка  фехтувальника, якому зафіксований укол (удар) є підставою для анулювання уколу, нанесеного йому супротивником, за виключенням випадку, коли ця поломка відбулася явно після реєстрації удару;

ж) суддя повинен бути винятково уважний до ударів (уколів), що не були зареєстровані чи були зареєстровані електрофіксатором ненормально. У випадку повторення цих несправностей, він повинен звернутися до технічного експерта змагань для того, щоб перевірити чи відповідає устаткування Правилам;
з) у всіх випадках, коли перевірка виявиться неможливою через непередбачені обставини, удар (укол) розглядається як «сумнівний» і повинен бути анульований;

і) якщо є сигнали з двох сторін електрофіксатора, суддя застосовує пункт Правил IV.2.3.;
к) застосовуючи основне правило, передбачене підпунктом І.5.3.5, навіть у випадку, коли немає зареєстрованих сигналів, суддя повинен зупинити бій, як тільки бій стає хаотичним, і він не може більше аналізувати фехтувальну фразу.
IV.4. Дійсність чи пріоритет удару (уколу)

IV.4.1. Попереднє зауваження. Тільки суддя повинен вирішувати питання про дійсність чи пріоритет удару (уколу), керуючись при цьому принципами, що випливають нижче і відносяться тільки до умов змагань з фехтування на шаблях.

IV.4.2. Дотримання фехтувальної фрази

IV.4.2.1. Будь-яка правильно виконана атака  повинна бути відбита чи цілком уникнена, і тільки тоді фехтувальна фраза повинна бути продовжена.

IV.4.2.2. Атака вважається виконаною правильно, якщо випрямлення руки, яка постійно загрожує кінцем чи лезом уражуваній поверхні, передує початку випаду.

IV.4.2.3. Атака з випадом вважається виконаною правильно у таких випадках:

а) у простій атаці – якщо рука випрямляється раніше початку випаду, і удар (укол) досягає цілі не пізніше, ніж ступня ноги, яка стоїть попереду торкнеться поля бою;

б) у складній атаці – якщо рука, випрямляючись в правильно виконаному першому фінті, завдає удару (уколу)  не пізніше, ніж ступня ноги, яка стоїть попереду, торкнеться підлоги чи відразу ж після торкання.

IV.4.2.4. Атака з кроком вперед-випадом вважається виконаною правильно у таких випадках:

а) у простій атаці – якщо рука випрямляється раніше кінця кроку, і коли удар (укол) досягає цілі не пізніше кінця випаду;

б) у складній атаці  – якщо рука, випрямляючись в правильно виконаному першому фінті  під час кроку, завдає удару (уколу) не пізніше кінця випаду.

IV.4.2.5. Крок уперед, атака стрілою і будь-яке просування вперед, при якому перехрещуються ноги чи ступні ніг, заборонені. Усяке порушення тягне за собою покарання, передбачене пунктами V.4.1, V.4.3., V.4.7. Удар (укол), можливо нанесений порушником, анулюється. Однак, удар (укол), правильно нанесений суперником, зараховується.

Щоб судити про правильність атаки варто враховувати, що:

а) якщо атака почата, коли суперник знаходиться в положенні «вістря в лінії», атакуючий повинен спочатку відвести зброю суперника. Судді повинні бути уважними, щоб не зарахувати простий дотик до клинка, як дію, достатню для відведення зброї супротивника;

б) якщо в пошуках зброї, щоб її відвести, це не вдається (унаслідок  убирання клинка від дії на зброю - «деробемана») пріоритет переходить до суперника;

в) якщо атака починається, коли супротивник не знаходиться в положенні «вістря в лінії», атака може виконуватися ударом (уколом) прямо, переводом, переносом, чи з попередніми ефективними фінтами, що змушують противника взяти захист.

IV.4.2.6. У складних атаках фінти повинні бути виконані правильно, тобто:

а) фінт уколом – рука випрямлена, вістря постійно загрожує уражуваній поверхні;
б) фінт ударом лезом – рука випрямлена, клинок і рука складають кут близько 135°, лезо загрожує уражуваній поверхні.

IV.4.2.7. При складній атаці, якщо супротивник знаходить зброю в одному з фінтів, він має право на відповідь («рипост»).

IV.4.2.8. При складній атаці супротивник має право на просту пряму контратаку («аррет»); але щоб контратака («аррет») була дійсною, вона повинна випереджати фінал атаки на фехтувальний темп, тобто контратака («аррет») повинна досягти цілі раніш, ніж атакуючий почне останній рух фіналу атаки.

IV.4.2.9. Атака з дією на зброю батманом:

а) атака з дією на зброю батманом вважається виконаною правильно і зберігає свій пріоритет у тому випадку, коли батман зроблений по слабкій частині клинка супротивника, тобто по його верхніх двох третинах;
б) якщо батман зроблений у сильну частину клинка супротивника, тобто по його нижній третій частині, то така атака з дією на зброю батманом вважається виконаною неправильно, і батман надає право супротивнику дати негайну відповідь («рипост»). 

IV.4.2.10. Захист надає право на відповідь («рипост»); проста відповідь («рипост») може бути прямою і непрямою, але щоб анулювати всі наступні дії атакуючого, вона повинна бути здійснена негайно, без вагання чи зупинок у часі.

IV.4.2.11. Проти удару лезом, контрлезом чи плазом захист має на меті уникнути одержання удару по урадуваній поверхні, куди спрямований  удар супротивника, тобто:

а) Захист вважається виконаним правильно  у тому випадку, якщо до кінця дії нападу він протиставляється удару супротивника, закриваючи лінію, у яку цей напад повинен закінчитися.

б) Коли захист виконаний правильно, дія нападу суперника повинна вважатися відбитою і судиться як така навіть, якщо унаслідок своєї хльосткості кінець клинка атакуючого досягає наміченої цілі.
IV.2.3. Суддівство удару (уколу). Застосовуючи ці основні умови фехтування на шаблях, суддя повинен діяти у такий спосіб:

IV.2.3.1. Якщо під час фехтувальної фрази обидва учасника одержали удари (уколи) одночасно, то має місце  або одночасна дія, або обопільний удар (укол). Перше є наслідком одночасних намірів і виконання атак обома фехтувальниками; у цьому випадку нанесені обома фехтувальниками удари анулюються.

IV.2.3.2. Обопільний удар (укол), навпроти, є наслідком явної помилкової дії одного з учасників. Отже, якщо немає фехтувального темпу між двома ударами (уколами):
IV.2.3.3 Лише тому, кого атакують, зараховується удар(укол):
а) якщо він виконує просту пряму контратаку («аррет») на просту атаку;

б) якщо замість того, щоб узяти захист, він намагається ухилитися, але це йому не удається;

в) якщо після узятого захисту є момент зупинки, що дає супернику право відновити атаку (виконати повторну атаку («редублеман»), повторний укол (удар) («реміз») чи поновлення («реприз») атаки);

г) якщо   на  складну  атаку  він  робить контратаку («аррет»),   не  маючи   переваги на фехтувальний темп;

д) якщо, знаходячись у положенні «вістря в лінії», після батману  чи захвату зброї, що відводять його клинок, він наносить удар (укол) або ж повертає клинок у положення «вістря в лінії» замість того,  щоб парирувати удар (укол), що прямо наноситься атакуючим.

IV.2.3.4 Лише атакуючому зараховується удар (укол):

а) якщо він атакує в момент, коли супротивник знаходиться в положення «вістря в лінії», не відвівши клинок суперника. Судді повинні бути уважними, щоб не зарахувати простий дотик до клинка як достатній для відведення зброї супротивника.

б) якщо він шукає клинок, не знаходить його (внаслідок убирання клинка від дії на зброю) і продовжує атаку;

в) якщо при складній атаці супротивник знайшов його зброю, а він продовжує атаку в той час, як супротивник негайно дає відповідь («рипост»);

г) якщо в складній атаці він бере руку на себе, чи є момент нерішучості, під час якого супротивник завдає зупиняючий  удар (укол) чи виконує атаку, а сам продовжує свою дію;

д) якщо при складній атаці йому наноситься контратака («аррет») з випередженням на фехтувальний темп її фіналу;

є) якщо він завдає удар (укол) повторенням («ремізом») чи поновленням («реприз») атаки, потрапивши у захист супротивника, після якого слідує проста негайна відповідь («рипост»), виконана в один темп чи без узяття на себе руки.

IV.2.3.5. Учасників повертають у положення «до бою» щоразу, коли суддя при обопільному ударі (уколі) не може точно вирішити, з чиєї сторони була помилка.

Одним із найскладніших випадків для суддівства є ситуація, у якій має місце сумнів у тому, чи достатньо проста контратака випередила фінал складної атаки. Звичайно, в цьому випадку обопільний удар (укол) є наслідком одночасної помилки двох фехтувальників, що виправдовує повернення їх у положення «До бою» (помилка атакуючого внаслідок нерішучості, повільності чи недостатньо ефективних фінтів; помилка того, кого атакують, внаслідок запізнення чи повільності в контратаці).

V. Дисциплінарний кодекс змагань

V.1. Сфера застосування
IV.1.1. Особи, до яких застосовується даний кодекс. Положення частини цього розділу стосуються всіх осіб, що беруть участь і присутні на офіційних змаганнях ФФУ, яку б роль вони не виконували (організатори, офіційні особи, судді, учасники, допоміжний персонал, капітани команд, тренери, секунданти, глядачі і т.д.).

V.1.2. Порядок і дисципліна

V.1.2.1. Фехтувальники зобов’язані чесно і скрупульозно виконувати Правила і положення Статуту ФФУ, спеціальні Правила змагань, традиційні правила ввічливості і лояльності та вказівки офіційних осіб. Будь-яка особа, яка з будь-яких причин загрожує чи ображає офіційну особу, здійснює порушення 4-ої групи та буде покарана у відповідності із пунктом  V.4.6.
V.1.2.2. Особливо вони повинні дисципліновано й у відповідності зі спортивною етикою підкорятися нижченаведеним положенням, тому що будь-яке порушення цих правил може потягти за собою покарання, що накладаються компетентними дисциплінарними органами після, або навіть без попередження, у залежності від випадків і умов (що передбачене пунктами V.3.4., V.4.7).
V.1.2.3. Всі особи, що беруть участь чи присутні на змаганнях з фехтування повинні зберігати порядок і не порушувати їх нормальне проведення. У ході боїв нікому не дозволяється ходити біля полів бою, давати поради учасникам, робити критичні зауваження на адресу судді й асистентів, ображати їх чи піддавати сумніву їхні рішення будь-яким чином. Навіть капітан команди повинен залишатися на місці, що йому відведене,  він може втрутитися тільки у випадку і тільки у формі, передбаченій пунктом V.1.5. Правил. Суддя зобов’язаний негайно зупинити будь-які дії, що порушують нормальне проведення бою, який він судить (що також передбачено пунктом V.2.3).

V.1.2.4. Забороняється курити в залі змагань. Це розглядається як порушення порядку, передбачене також підпунктом V.1.2.5 Правил. Будь яке порушення карається у відповідності до пунктів    V.4.1., V.4.5., V.4.7.

V.1.2.5. Суддя або головна суддівська колегія у відповідності зі своїми обов’язками на прохання уповноваженого ФФУ чи організаційного комітету вирішують питання про видалення з місця проведення змагань після чи без попередження будь-якої особи, яка жестом або словами порушує  порядок та нормальне проведення змагань.
V.1.3 Учасники
V.1.3.1. Зобов’язання честі. Самим фактом заявки на участь у змаганнях з фехтування спортсмени зобов’язуються поважати Правила і рішення суддів, бути шанобливими до суддів і асистентів та в точності підкорятися вказівкам і командам судді.

V.1.3.2. Відмова від зустрічі із суперником. Жоден учасник (чи команда) не може брати участь в офіційних змаганнях, якщо він відмовляється зустрічатися з будь-яким учасником (чи командою), належним чином заявленим для участі в цих змаганнях. У випадку порушення цього правила застосовуються санкції 4 групи, передбачені  пунктами V.4.1., V.4.6., V.4.7.
V.1.3.3. Своєчасна явка.
а) Фехтувальники зобов’язані бути цілком екіпірованими відповідно до пунктів І.6.9, І.6.10 Правил  та готовими до змагань своєчасно і в тому місці, де призначений початок кожної групи, зустрічі чи бою або в час, призначений для контролю спорядження перед боєм, а також у будь-який час змагань за вказівкою судді.

б) У момент виходу для проведення бою фехтувальник повинен з’явитися на доріжку повністю готовим до бою: формений одяг, куртка застебнута, волосся прибране, рукавичка й зброя в руці. Єдине виключення – маска, що повинна бути в неозброєній руці.

в) Перед початком бою волосся фехтувальника має бути прибране під маску або під куртку таким чином щоб не закривати уражувану поверхню (і тим самим уникати уколу). Під час бою не можна поправляти волосся і таким чином переривати його. У випадку порушення Правил, суддя застосовує санкції 1 групи, передбачені пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
г)  У жодному разі вдягання або роздягання не повинне відбуватися на публіці, крім нещасного випадку, який має бути встановлений лікарем (що також передбачено підпунктом V.1.3.12).

д) Фехтувальники повинні прибути на поле бою для проведення боїв із двома екземплярами зброї (один запасний), двома особистими шнурами (один запасний), що відповідають правилам і відмінно працюючими (що також передбачено пунктом V1.6.10). 
є) Перед початком групи, зустрічі (у командних змаганнях) або перед боєм туру прямого вибування (в особистих або командні командних змаганнях):
фехтувальник або команда у повному складі має з’явитися на полі бою за 5 хвилин до призначеного часу початку групи або туру прямого вибування або командних змагань; 

команда вважається повною, якщо її представляє не менш, ніж 3 фехтувальника;
у зустрічі зможуть брати участь тільки члени команди (фехтувальники, капітан команди й тренер) (що передбачено також підпунктом V.1.7.4.), які з’являються по першому виклику судді за 5 хвилин до зазначеного часу початку цієї зустрічі;
ж) Під час змагань (особистих або командних), якщо фехтувальник або команда не з’являються на доріжку по першому виклику судді готовими до  бою:

фехтувальник або команда караються жовтою карткою;

другий виклик здійснюється з інтервалом в одну хвилину після першого виклику – фехтувальник або команда, які не з’явилися на доріжку караються червоною карткою;

третій виклик й останній здійснюється з інтервалом в одну хвилину після другого – фехтувальник, що не з’явився, на змагання за особисту першість або вся команда, що не з’явилися на командне змагання караються чорною карткою (виключення зі змагання).

з) Якщо фехтувальник виходить із бою, залишаючи доріжку (як вказується у підпункті І.5.3.6) він буде покараний відповідно до  санкцій, передбаченими пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
V.1.3.4. Манера ведення бою. Фехтувальники повинні вести бій лояльно, у точності дотримуючись правил, викладених у главах цих Правил змагань. Будь-яке порушення цих правил тягне за собою покарання, передбачені пунктами  V.4.1. та V.4.7.
V.1.3.5. Будь-який  бій повинен зберігати ввічливий і лояльний характер. Будь-яка ненормальна дія (атака стрілою, що закінчується поштовхом супротивника, безладне ведення бою, падіння, ненормальні пересування, грубо нанесені удари, удари гардою, уколи (удари), нанесені в падінні), або неспортивна поведінка  категорично заборонені. У випадку таких порушень укол, можливо нанесений винним учасником анулюється. 
V.1.3.6. До початку бою обидва учасники повинні привітати салютом супротивника, суддю і глядачів. Так само, після нанесення останнього уколу бій не вважається закінченим, доки спортсмени не привітають салютом один одного, суддю й глядачів. Поки суддя не прийме рішення, спортсмени повинні залишатися на полі бою, після ухвалення рішення вони повинні знову привітати салютом один одного і потиснути один одному руки. Якщо один або обидва спортсмени відмовляються привітати салютом або потиснути руки відповідно до цього правила, суддя застосовує санкції 4 групи, передбачені пунктами V.4.1., V.4.6., V.4.7..
V.1.3.7. Упродовж, або після бою, навіть якщо фехтувальник вже залишив поле бою, та вчинив будь-яку дію не у спортивному дусі, таку, як насильницьке або небезпечне кидання маски (або іншого предмету спорядження), він буде покараний  відповідно до пункту V.4.6.
V.1.3.8. У випадку, коли обидва спортсменів виявляють своє небажання фехтувати або виявляють очевидну пасивність, арбітр негайно дає команду «Стій!»

V.1.3.9. Небажання вести бій (пасив) має місце, якщо проходить хвилина фехтування без уколу, або без уколу поза уражуваною поверхнею;
V.1.3.10. Коли один або обидва фехтувальники явно виявляють небажання фехтувати, суддя негайно дає команду «Стій!»

Особисті змагання  – тур прямого вибування:
Першого разу, коли проходить одна хвилина небажання фехтувати (пасивного ведення бою), суддя штрафує одного або обох фехтувальників жовтою карткою «Р» наступним чином:

А) якщо рахунок рівний: Суддя дає жовту картку «Р» обом фехтувальникам.

Б) якщо рахунок не рівний, Суддя дає жовту картку «Р» фехтувальнику з меншим рахунком.

Коли небажання фехтувати (пасивне ведення бою) упродовж однієї хвилини стається вдруге та втретє, суддя штрафує одного або обох фехтувальників червоною карткою «Р» наступним чином:

с) якщо рахунок рівний: Суддя дає червону картку «Р» обом фехтувальникам.

д) якщо рахунок не рівний, Суддя дає червону картку «Р» фехтувальнику з меншим рахунком.

Після отримання будь-якої червоної картки «Р» за пасивне ведення бою, фехтувальники фехтують до кінця періоду, упродовж якого була дана червона картка «Р».

Коли вчетверте стається небажання фехтувати (пасивне ведення бою), один або обидва фехтувальники, які вже отримали дві червоні картки «Р», отримують чорну картку «Р».

Якщо рахунок рівний, і обидва фехтувальники отримують чорну картку «Р» одночасно, фехтувальник з більш високим рейтингом вражається переможцем бою.
б) в командних змаганнях:
Першого разу, коли проходить одна хвилина небажання фехтувати (пасивного ведення бою), суддя штрафує одну або обидві команди жовтою карткою «Р» наступним чином:

А) якщо рахунок рівний: Суддя дає жовту картку «Р» обом командам.

Б) якщо рахунок не рівний, Суддя дає жовту картку «Р» команді з меншим рахунком.

Коли небажання фехтувати (пасивне ведення бою) упродовж однієї хвилини стається вдруге та втретє, суддя штрафує одну або обидві команди червоною карткою «Р» наступним чином:

с) якщо рахунок рівний: Суддя дає червону картку «Р» обом командам.

д) якщо рахунок не рівний, Суддя дає червону картку «Р» команді з меншим рахунком.

Після отримання будь-якої червоної картки «Р» за пасивне ведення бою, команди фехтують до кінця бою естафети, упродовж якого була дана червона картка «Р».

Коли вчетверте стається небажання фехтувати (пасивне ведення бою), одна або обидві команди, які вже отримали дві червоні картки «Р», отримують чорну картку «Р».
Команда, яка отримала чорну картку "Р", може використовувати запасного фехтувальника, у тому разі, якщо заміна ще не була здійснена у цій зустрічі з тактичних або медичних причин. Якщо здійснюється заміна після отримання чорної картки "Р", у подальшому заміна неможлива, навіть з медичних причин;

Якщо здійснити заміну неможливо при отриманні чорної картки "П" (через відсутність запасного фехтувальника, або через те, що заміна вже була зроблена в цій зустрічі), команда, яка покарана чорною карткою "П", програє зустріч;

Якщо рахунок рівний, і обидві команди отримують чорну картку «Р» одночасно, команда з більш високим рейтингом вражається переможцем зустрічі. 

3. Як в індивідуальних, так і в командних змаганнях:

a) Жовті картки «P»- (попередження) та червоні картки «P»-   (штрафні уколи (удари), отримані під час будь-якого бою  або зустрічі дійсні лише для цього бою або зустрічі. Ці штрафні санкції не підлягають передачі на наступний бій або зустріч.

b) чорна картка «P» означає дискваліфікацію за  повторне небажання фехтувати (пасивне ведення бою). Відсторонення на протязі 60 днів в цьому випадку не застосовується, покараний фехтувальник або команда зберігають свою позицію в рейтингу і очки, отримані до моменту дискваліфікації.

c) Суддя повинен записати ці жовті картки «P»,  червоні  картки «P»  та чорні картки «P» окремо у протоколі. Санкції, присуджені за небажання фехтувати (пасивне ведення бою), не сукупні з будь-якою іншою санкцією.

г) в індивідуальних і командних змаганнях, якщо в кінці часу бою  рахунок рівний, застосовуються пункти t. 40.3 і t.41.5.
V.1.3.11. Фехтувальник, що перебуває на полі бою або поза ним, не повинен знімати маску до команди судді «Стій!». Ні за яких умов фехтувальник не має права звертатися до судді до винесення їм рішення.
V.1.3.12. Ні за яких умов фехтувальники не повинні знімати одяг на полі бою, навіть для заміни особистого електричного шнура.
V.1.3.13. Наприкінці кожного бою суддя зобов’язаний оголосити фехтувальникам рахунок, який буде переданий у Головну суддівську колегію. Суддя зобов’язаний голосно оголосити: «Спортсмен А виграв у спортсмена В з рахунком...».
V.1.3.14. Захист своїх шансів. Фехтувальники повинні захищати свої особисті спортивні шанси до кінця змагання для того, щоб посісти максимально високе місце, не віддаючи і не отримуючи уколу від кого б то не було.
V.1.4. Керівник делегації

У кожних змаганнях учасники однієї федерації очолюються керівником делегації (учасником чи ні), відповідальним перед ГСК та організаційним комітетом за дисципліну, поведінку та дотримання спортивної етики спортсменами своєї делегації.
V.1.5. Капітан команди

V.1.5.1. У командних змаганнях тільки капітан команди може знаходитися з командою  усередині зони змагань. Тільки він має право звертатися до судді та/або Головної суддівської колегії і т.п., щоб вирішити з ними питання технічного характеру і подавати протести.
V.1.5.2. Члени команди, які суворо виконують вказівки  капітана команди, не можуть вважатися відповідальними перед компетентними органами керівництва. Однак вони особисто несуть відповідальність за всі дії, скоєні ними не за вказівкою свого капітана, і за всі скоєні ними  порушення положень цих Правил.
V.1.6. Судді й асистенти

Судді й асистенти повинні виконувати свої обов'язки не тільки з абсолютною неупередженістю, але й також з постійною та пильною увагою. 

V.1.7. Тренери та представники команд

V.1.7.1. Упродовж туру прямого вибування тренерам, медичному та технічному персоналу та представникам команд не дозволяється залишатися біля своїх фехтувальників. Тренерам дозволено знаходитись у зоні проведення змагань у місці, спеціально відведеному організаторами.

V.1.7.2. Суддя може дозволити, якщо він вважатиме це необхідним, надати необхідну допомогу учаснику.

V.1.7.3. Кожна обласна федерація (чи відокремлений підрозділ ФФУ), спортсмен якої бере участь у змаганнях, може призначити дві особи, що мають право знаходитися поруч із зоною проведення змагань. Біля входу організатори повинні передбачити місця для цих осіб.

V.1.7.4. У командних змаганнях для членів команд повинна бути передбачена спеціальна зона. Тільки капітан команди й один тренер можуть перебувати усередині цієї зони разом з командою. Дану зону повинно бути добре видно.

V.1.7.5. Під час командних змагань члени команди, які не є фехтувальниками зобов’язані залишатися поза цією зоною

V.1.7.6. Під час командних змагань ніхто не має право заходити в зону без дозволу судді. У випадку порушення суддя винесе покарання, передбаченим пунктами V.4.1, V.4.3., V.4.7. Попередження, винесене команді діє протягом  всієї командної зустрічі. У випадку, якщо фехтувальник під час цієї ж порушить правила 1 групи, суддя при кожному порушенні показує червону картку.

V.1.8. Глядачі

Глядачі не повинні порушувати порядок під час змагань, не повинні робити нічого такого, що могло б вплинути на учасників чи суддю і зобов'язані поважати рішення навіть у тому випадку, якщо вони з ним не згодні. Глядачі повинні підкорятися вказівкам судді, які той визнає за необхідне зробити (що також передбачено підпунктами V.1.2.3., V.1.2.4).

V.2. Дисциплінарні органи та їх компетенція
V.2. 1. Органи юрисдикції

Порядок і дисципліна на змаганнях з фехтування залежать у різній ступені від наступних осіб та органів:

Суддів.
Головної суддівської колегії.
Апеляційного комітету ФФУ.
Президії ФФУ.
V.2. 2. Принцип юрисдикції

V.2.2.1. Незалежно від того, який орган юрисдикції прийняв рішення, на це рішення може бути подана апеляція у вищу інстанцію, але тільки один раз.

V.2.2.2. Будь-яке рішення по апеляції дає право на касаційне оскарження у Президії ФФУ.

V.2.2.3. Звертання з касаційною скаргою направляється Президенту ФФУ рекомендованим листом не пізніше, ніж через тиждень після ухвалення оскаржуваного рішення.

V.2.2.4. Якщо мова йде про рішення, прийняте під час змагань, то публічне оголошення цього рішення вважається рівноцінним письмовому запису про нього. Касаційна скарга повинна містити: виклад фактів, обґрунтування скарги та висновок.

Про подачу скарги повідомляється іншій зацікавленій стороні, яка протягом тижня може подати свої зауваження. Про ці зауваження інформується сторона, що подала касаційну скаргу.

V.2.2.5.  Жодне  рішення за фактом не може бути предметом апеляції.
V.2.2.6.  Апеляція проти будь-якого рішення призупиняє дію цього рішення тільки за умови,  що вона  може бути розглянута негайно.  Однак касаційна скарга не припиняє дію рішення, крім тих випадків коли орган юрисдикції, що прийняв це рішення, згодний на відстрочку.

V.2. 3. Суддя

V.2.3.1.  До компетенції судді входить не тільки керівництво боєм, винесення рішення про уколи і контроль за спорядженням; він повинен також стежити за дотриманням порядку під час змагань, які він судить.

V.2.3.2.  Як керівник бою, що присуджує уколи, він може також у відповідності з Правилами штрафувати учасників або шляхом відмови присудити на їхню користь дійсно нанесений укол супротивнику, або шляхом присудження йому уколу, що насправді не був отриманий фехтувальником, або шляхом відсторонення учасника від змагань, що він судить, після, або без попередження в залежності від обставин. Прийняті ним за фактом рішення такого роду є остаточними.

V.2.3.3. За правом юрисдикції, яким він володіє стосовно фехтувальників, що беруть участь чи є присутніми на змаганнях, які він судить, суддя може запропонувати ГСК видалення з місця змагань глядачів, представників команд, тренерів та інших осіб, що супроводжують учасників.

V.2.3.4.  Він може запропонувати ГСК будь-які інші покарання, які він вважає потрібними (відсторонення від участі у всьому змаганні, тимчасову заборону брати участь у змаганнях чи дискваліфікацію).

V.2.3.5.  ГСК є апеляційною інстанцією за рішеннями судді.

V.2.4. Головна суддівська колегія (ГСК)

V.2.4.1. ГСК має право юрисдикції стосовно усіх фехтувальників, що беруть участь чи є присутніми на змаганнях, якими він керує.

V.2.4.2. У випадку необхідності ГСК може втрутитися за власною ініціативою в усі конфлікти.

V.2.4.3. Вона може самостійно чи за пропозицією судді накласти в ході змагання будь-які передбачені  покарання.

V.2.4.4. ГСК є апеляційною інстанцією з рішень судді.

V.2.4.5. ГСК крім того передає безпосередньо до ФФУ довідки про прийняті під час змагань дисциплінарні покарання, а також можливі прохання про винесення осуджень, тимчасову заборону брати участь у змаганнях, поширення покарань, остаточній забороні брати участь у змаганнях, а також звертання з касаційними скаргами.

V.2.4.6.  ГСК зобов’язує виконувати всі покарання, винесені в останній інстанції, або які не мають відстроченого характеру.

V.2.4.7. Рішення ГСК, прийняті в зв’язку з ситуаціями, що виникли, в офіційному порядку (перша інстанція) можуть бути оскаржені у Апеляційному комітеті ФФУ.

V.2.4.8. Рішення ГСК, прийняті щодо апеляцій, можуть бути оскаржені тільки в касаційному порядку у Президії ФФУ. 

V.2.4.9. Всі рішення ГСК виконуються негайно; ніяка апеляція не припиняє дії рішення під час змагань.

V.2.5. Апеляційний комітет ФФУ. Апеляційний комітет ФФУ є апеляційним органом щодо рішень ГСК, прийнятих нею у першій інстанції під час офіційних змагань ФФУ.

V.2.6. Президія ФФУ

Президія є вищим органом ФФУ з касаційних скарга, які направлені їй відносно офіційних змагань ФФУ.

Президія ФФУ може накладати всі передбачені покарання, вона може підтвердити, посилити чи відмінити покарання накладені нижчестоящими органами.
V.3. Санкції

V.3.1. Категорії санкцій. Існують різні категорії санкцій, що накладаються за різні види  порушень, що передбачено також пунктом V.4.1.

V.3.1.1. Санкції що стосуються бою, які накладаються за порушення, допущені під час бою, і якими є:

втрата частини поля бою;

відмова зарахувати фактично нанесений укол;


присудження уколу, фактично не отриманого;

відсторонення від участі в даному виді змагань.

V.3.1.2. Дисциплінарні санкції, що накладаються за порушення порядку, дисципліни спортивної етики, якими є: 

присудження уколу, фактично не отриманого,

відсторонення від участі в даному виді змагань,

відсторонення від участі в турнірі,

видалення з місця проведення змагання,

дискваліфікація,

осудження,

тимчасова заборона брати участь у змаганнях,

остаточна заборона брати участь у змаганнях.

V.3.1.3. Всі санкції, окрім остаточної заборони брати участь у змаганнях можуть застосуються компетентним органом під час змагань – суддею й Головною суддівською колегією

V.3.1.4. Тимчасова заборона брати участь у змаганнях може застосовуватися уповноваженими особами тільки у випадку, якщо фехтувальник відмовиться привітати салютом, що передбачено також підпунктом V.1.3.6.
V.3.2. Санкції під час бою

V.3.2.1. Відмовлення зарахувати фактично нанесений укол. Незважаючи на те, що фехтувальник фактично наніс супротивнику укол (удар) в уражувану поверхню, що цей укол (удар) може бути не зарахований через те, що укол не був нанесений протягом часу, відведеного для бою, чи тому, що фехтувальник вийшов за межі поля бою, або через неполадки електроустаткування, або тому, що цей укол (удар) супроводжувався грубістю, або з будь-якої іншої причини, передбаченої Правилами.
V.3.2.2. Присудження уколу, фактично не отриманого. Фехтувальнику може бути присуджений укол (удар), який фактично не був ним отриманий, або за вихід за задню межу поля бою, або за порушення, що перешкодило супротивнику фехтувати (атака стрілою, що закінчується поштовхом супротивника, «кор-а-кор» у фехтуванні на рапірах і шаблях, використання неозброєної руки, тощо), що передбачено також підпунктами V.2.3.2., V.4.1.3., пунктами V.4.3., V.4.4., V.4.5, V.4.7.
V.3.2.3. Відсторонення від участі в даному виді змагань. Учасник, що вчиняє у ході бою грубість чи неприпустимі дії по відношенню до свого суперника, а також учасник, що не захищає лояльно свої шанси чи який використовує нечесну змову зі своїм супротивником, може бути відсторонений від участі в даному виді змагань. 

V.3.2.4. Учасник, відсторонений від участі в даному виді змагань, не може більш виступати у цьому виді змагань, навіть якщо він уже завоював право виступати в наступному турі. Він утрачає право на місце в класифікації, місце, яке він займає, залишається вільним, а всі фехтувальники, розташовані після дискваліфікованого спортсмена піднімаються в підсумковій класифікації на одне місце. У разі необхідності два третіх місця розподіляються відповідно до їх класифікації після попереднього туру змагань. Тільки фехтувальники, яки фактично отримали очки у змаганнях можуть піднятися на одне місце у підсумковій класифікації.
V.3.3. Дисциплінарні санкції

V.3.3.1. Відсторонення від участі в даному виді змагань. Рішення про відсторонення від участі в даному виді змагань також може бути винесене за дисциплінарне порушення (неявка на поле бою, зброя не відповідає правилам, неприпустиме поводження стосовно судді, офіційної особи, тощо). 

Наслідки цього відсторонення для учасника такі ж, як і ті, що наведені вище у підпунктах V.3.2.4. та V.3.2.5. 

V.3.3.2. Усунення від участі в турнірі.
Турнір – це назва сукупності змагань, які проводяться в одному місці, в один і той же час і з одного й того ж приводу.

Фехтувальник, відсторонений від участі в турнірі, не допускається більше до участі у жодному змаганні даного турніру ні в цьому, ні в іншому виді зброї.

Коли така санкція застосовується у відношенні команди, то положення кожного її члена повинне розглядатися в індивідуальному порядку, і може так статися, у залежності від випадку, що один із членів даної команди одержить дисциплінарне покарання, відмінне від інших.
V.3.3.3. Видалення з місця чи змагань турніру.

Усі учасники чи присутні (тренери, представники команд чи технічний персонал, супроводжуючі, офіційні особи, глядачі) можуть бути видалені з місця змагань, що тягне за собою заборону їм бути присутніми у місці, де проходять змагання чи турнір, на час їхнього проведення, що передбачено також пунктами V.1.8., V.2.3.3., V.4.7.
V.3.3.4. Дискваліфікація. Дискваліфікація фехтувальника (наприклад, у силу того, що він не відповідає віковим умовам, умовам виду змагань чи іншим умовам змагань) не тягне за собою обов’язково тимчасової чи остаточної заборони йому брати участь у змаганнях, якщо це порушення не було навмисним, однак за навмисно нечесні порушення на фехтувальника може бути накладена додаткова санкція.

Команда, до якої належить дискваліфікований учасник, повинна розділити долю цього учасника, тобто вона також дискваліфікується. 

Наслідки цієї дискваліфікації такі ж, як і при відстороненні від участі у змаганнях, що також передбачено у підпунктах V.3.2.4. та V.3.2.5.

V.3.3.5. Осудження. У випадку, коли порушення не передбачає більш суворого дисциплінарного покарання, учаснику чи офіційній особі може бути винесене осудження.

V.3.3.6. Тимчасова заборона брати участь у змаганнях. Фехтувальнику може бути заборонено брати участь в офіційних змаганнях ФФУ, протягом певного терміну. 

Будь-яка інша тимчасово відсторонена особа, не може виконувати свої функції протягом терміну й у місці, визначеному цим покаранням.

V.3.3.7. Остаточна заборона брати участь у змаганнях. Ця заборона спричиняє ті ж наслідки, що і тимчасова заборона з тією лише різницею, що вона є остаточною.

V.3.4. Проголошення санкцій. Головна суддівська колегія  повинна негайно повідомити ФФУ про санкції, винесені під час проведення змагань та про їх причини, що також передбачено підпунктом V.2.4.5.

V.4. Санкції та компетентні органи юрисдикції

V.4.1. Види (групи) санкцій

V.4.1.1. Існує три види санкцій, що застосовуються у випадку порушень, зазначених у таблиці пункту V.4.7. Якщо суддя змушений винести покарання фехтувальникові, який зробив кілька порушень, він повинен у першу чергу застосувати найменш серйозне покарання.

V.4.1.2. Ці три види санкцій є спільними для групи порушень і дійсні на один бій за винятком тих, які оголошуються чорною карткою, що означає відсторонення від участі в змаганнях, яке діє до закінчення змагань і протягом  двох наступних місяців поточного або майбутнього сезону (1 жовтня – чемпіонат світу серед юніорів й 1 січня – чемпіонат світу серед дорослих). Проте, команда, яка відсторонена від участі в результаті застосованої до одного з членів команди чорної картки не відстороняється від участі в змаганнях як команда й не може бути обраний винний фехтувальник. Деякі порушення можуть спричинити анулювання уколу, нанесеного винним учасником. Під час бою анулюються тільки уколи, нанесені в зв’язку з порушенням.
V.4.1.3. Існують наступні види санкцій:

а) попередження, що оголошується жовтою карткою, якою суддя вказує на винного учасника. Таким чином, учасник знає, що його нове порушення призведе до штрафного уколу;

б) штрафний укол, що оголошується червоною карткою, якою суддя вказує на винного учасника. Цей укол додається до рахунку його супротивника і може спричинити, якщо мова йде про останній укол, поразку в бою. Крім того, за червоною карткою може бути оголошена тільки інша червона чи чорна картка у відповідності із сутністю другого порушення;

в) відсторонення від участі в даному виді змагань чи у турнірі (учасник) або видалення з місця змагань (будь-яка особа, що порушує порядок), що оголошується чорною карткою, якою суддя вказує на винного. 

г) видалення з місця, в якому проводяться змагання (будь яка особа, що порушила порядок при проведенні змагань).

V.4.1.4. Всі попередження (жовті картки), штрафні уколи (червоні картки) і відсторонення від участі (чорні картки), також як і групи, до яких вони належать, повинні бути відзначені в протоколах бою, групи чи командної зустрічі.

V.4.2. Компетенція. Резюме порушень і покарань за них, зазначені в різних частинах Правил, зазначаються у  пункті V.4.7. Вони поділяються на 4 групи, які передбачені пунктами V.4.5. та V.4.6.  Визначення всіх санкцій знаходиться в компетенції судді. Офіційне втручання Головної суддівської колегії завжди можливо, що також передбачено пунктом V.2.4.

V.4.3. Порушення 1-ї групи. Порушення першої групи, яким би воно не було, карається жовтою карткою (попередження). Якщо учасник вчиняє у тому ж бою таке ж чи інше порушення цієї групи, суддя показує  йому щоразу червону картку (штрафний укол).

Якщо винний учасник вже карався червоною карткою за порушення другої чи третьої групи, він одержує знову червону картку у випадку першого ж порушення, що відноситься до першої групи.

V.4.4. Порушення 2-ї групи. У 2-й групі кожне порушення, починаючи з першого, карається червоною карткою (штрафний укол).

V.4.5. Порушення 3-ї групи. V.4.5.1. У 3-й групі перше ж порушення карається червоною карткою, тобто штрафним уколом (і це навіть, якщо винний учасник вже одержав червону картку за порушення, що відносяться до 1-ї чи 2-ї груп).

V.4.5.2. Якщо учасник робить у тому ж бою, таке ж чи інше порушення цієї групи, суддя карає його чорною карткою (відсторонення від участі у змаганнях), що означає відсторонення від участі в змаганнях, що  діє до закінчення змагань і протягом двох наступних місяців поточного або майбутнього сезону (1 жовтня – чемпіонат світу серед юніорів й 1 січня – чемпіонат світу серед дорослих).

V.4.5.3. Будь-яка особа, що перебуває поза полем бою, яка порушує порядок під час змагань одержує:

а) після першого порушення оголошується жовта картка, що діє протягом всіх змагань, яка повинна бути відзначена в протоколі й зареєстрована в Головній суддівській колегії;

б) після другого порушення на цьому ж змаганні оголошується чорна картка (порушник повинен залишити місце проведення змагань). 

V.4.5.4. У найбільш серйозних випадках суддя може видалити порушника із залу відразу ж.

V.4.6. Порушення 4-ї групи. В 4-й групі перше ж порушення карається чорною карткою (відсторонення від участі в даному виді змагань або в турнірі залежно від випадку), що означає відсторонення від участі в змаганнях, що діє до закінчення змагань і протягом наступних 60 днів поточного або майбутнього сезону (1 вересня – чемпіонат світу серед юніорів й 1 вересня – чемпіонат світу серед дорослих). Проте, команда, відсторонена від участі у змаганнях в результаті застосованої до одного із членів команди чорної картки не відстороняється від участі в наступних змагань як команда, але вона не може включати фехтувальника, який був покараний. Деякі види покарань можуть привести до анулювання уколу, що наніс винний фехтувальник. Під час бою анулюються тільки уколи, нанесені в зв’язку з порушенням.

V.4.7. Порушення та покарання за них

Таблиця 1
Порушення та покарання за них
	І група
	Санкції (картки)

	
	Порядковий номер порушення

	Порушення
	Пункти Правил
	1 
	2 
	3 

	Вихід з поля бою без дозволу судді
	І.5.3.6.
	жовта картка
	червона картка
	червона картка

	Кор-а-кор, з ціллю уникнути уколу  (*)
	І.5.5.3., ІІІ.3.2
	
	
	

	Повертання спиною до противника  (*)
	І.5.6.2
	
	
	

	Закривання/підміна поверхні, що уражається (*)
	І.5.7.2., І.2.3.1., ІV.1.2.
	
	
	

	Торкання неозброєною рукою свого особистого  спорядження (*)
	І.5.7.3
	
	
	

	Вихід за бокову лінію поля бою, щоб уникнути уколу
	І.5.11.3.
	
	
	

	Навмисна затримка бою
	І.5.13.5.
	
	
	

	Спорядження та одяг, що не відповідають Правилам. Відсутність запасних, відповідних Правилам, зброї та особистого шнура
	І.6.10., V.1.3.3.д)
	
	
	

	Випрямлення клинка на полі бою
	ІІ.1.2., ІІІ.1.2., ІV.1.1.
	
	
	

	Утикання чи волочіння наконечника по струмопровідній доріжці (шпага, рапіра)
	ІІ.1.2., ІІІ.1.2.
	
	
	

	Контакт зброї зі струмопровідною курткою (*)
	ІІ.3.2.3.
	
	
	

	Удар, нанесений супротивникові гардою (*), крок уперед, атака стрілою й інші пересування вперед, що виконуються зі схрещуванням ніг (шабля) (*)
	ІV.1.1, IV.4.2.5.
	
	
	

	Відмова виконувати накази судді
	V.1.2.2.V.1.3.1.
	
	
	

	Волосся, неприбране відповідно до Правил
	V.1.3.3.б), в)
	
	
	

	Поштовх суперника, падіння, хаотичне ведення бою (*); Знімання маски до команди «Стій», роздягання на полі бою
	V.1.3.г), .1.3.5., V.1.3.11., V.1.3.12
	
	
	

	Неправильні пересування (*), уколи (удари), нанесені грубо або в падінні (*)
	V.1.3.5/
	
	
	

	Необґрунтований протест
	V.5.2.1
	
	
	

	Вхід у зону змагань без дозволу судді
	V.1.7.6
	
	
	


Продовження таблиці 1
	ІІ група
	Санкції (картки)

	
	Порядковий номер порушення

	Порушення
	Статті
	1
	2
	3

	Відсутність марок контролю
	І.6.10.3.а) б) 
	червона 
	червона 
	червона 

	Використання неозброєної руки (*)
	І.5.7.1.
	
	
	

	Прохання про зупинку бою під приводом травми, не встановленої потім лікарем
	І.5.14.3.
	
	
	

	Навмисний укол повз супротивника
	ІІ.3.2.2., ІІІ.3.4.2.
	
	
	

	Груба, небезпечна негожа дія, удар гардою чи гайкою (*)
	V.1.3.5., V.3.2.2., V.3.2.4
	
	
	


Продовження таблиці 1
	ІІІ група
	Санкції (картки)

	
	Порядковий номер порушення

	Порушення
	Статті
	1
	2

	Порушення порядку учасником на полі бою. В більш серйозних випадках, суддя може застосувати чорну картку негайно, що також передбачено пунктом V.4.5.4.
	V.1.2.3., V.1.2.5., V.2.3.2.
	Червона 


	Чорна

	Нечесне ведення бою (*)
	V.1.3.4.
	
	

	Будь-яка особа, що порушує порядок біля поля бою. В більш серйозних випадках, суддя може застосувати чорну картку негайно, що також передбачено пунктом V.4.5.4.
	V.1.2.3, V.1.2.4, V.1.2.5., V.2.3.3., V.4.5.3., V.4.5.4
	Жовта 
	Чорна 

	Розминка без одягу та спорядження, що відповідає Правилам
	I.4.1.2.
	
	

	Неспортивна поведінка
	V.1.3.5
	
	


Продовження таблиці 1
	ІV група
	Санкції (картки)

	Фехтувальник, оснащений електронним комунікативним устаткуванням, що дозволяє йому одержувати вказівки під час бою
	І.6.9.1. є), І.6.9.3, І 6.10.3. а), є)
	чорна 

	Спорядження й зброя, що не відповідають Правилам через очевидну підробку 
	6.10.3. а), в), г)
	

	Устаткування, що дозволяє змінювати реєстрацію уколів/ударів або за бажанням виводити з ладу електрофіксатор
	6.10.3. а), д)
	

	Відмова фехтувальника фехтувати з іншим учасником (в особистих або командних змаганнях)
	V.1.3.2
	

	Порушення проти поводження, гідного справжнього спортсмена
	V.1.3.5., V.3.2.4
	

	Відмова фехтувальника привітати іншого учасника (віддати салют), суддю й глядачів до початку бою або після нанесення останнього удару/уколу 
	V.1.3.6.,
V.3.2.4
	

	Сприяння перемозі супротивника, використання угоди з ним
	V.1.3.9., V.3.2.4
	

	Навмисна брутальність(*) 
	V.3.2.4
	

	Використання допінгу 
	
	


Таблиця 2
Пояснення санкцій
	Пояснення

	(*)
	Анулювання уколу, нанесеного винним учасником

	Жовта картка
	Жовта картка – попередження, дійсне на бій
Якщо учасник здійснює порушення 1-й групи, вже одержавши червону картку (за що би то ні було), він одержує знову червону картку (штрафний укол).

	Червона картка
	Штрафний укол

	Чорна картка
	Відсторонення від участі в змаганнях, яке діє до закінчення змагань і протягом  наступних 60 днів поточного або майбутнього сезону (1 вересня – чемпіонат світу серед юніорів й 1 вересня – чемпіонат світу серед дорослих).

.


V.5. Процедура

V.5.1. Принцип. Різні санкції накладаються компетентними органами, які виносять своє рішення, дотримуючись справедливості, з огляду на серйозність порушення і обставини, у яких воно було зроблено.
V.5.2. Протести й апеляції. 
V.5.2.1. Протести проти рішення судді. Рішення судді за фактом не можуть опротестовуватися за винятком випадків, дозволених для відео суддівства.
Якщо учасник порушує цей принцип, піддаючи сумніву рішення судді «за фактом», то він карається відповідно до Правил. Але, якщо суддя не знає, або некоректно тлумачить певне Правил або фактично застосовує його в протилежному значенні, то такий протест може бути прийнятий до розгляду. Рішення по факту включає, але не обмежене будь-яким рішенням судді, який аналізує те, що трапилося на доріжці, наприклад чинності чи пріоритету удару/уколу, незалежно від того, чи фехтувальник вийшов за бокові чи задні межі доріжки, чи якщо поведінка учасника належала до поручень третьої або четвертої групи.
Цей протест повинен бути зроблений:

а) в особистих змаганнях – учасником;
б) в командних змаганнях – учасником  або капітаном команди без усяких формальностей усно, але у ввічливій формі, причому він повинен бути адресований судді негайно і перш, ніж буде прийняте рішення про наступний укол (удар).

Якщо суддя наполягає на своїй думці, то головний суддя змагань має право винести  рішення щодо цього протесту. Якщо цей протест розцінюється як необґрунтований, учасник одержує покарання, передбачені пунктами V.4.1., V.4.3., V.4.7.
V.5.2.2. Інші протести й апеляції. Скарги та протести повинні бути сформульовані в письмовому виді негайно; вони адресуються Головній суддівські колегії.
V.5.2.3. Розслідування. Право захисту. Ніяка санкція не може бути винесена, перш ніж не буде проведене необхідне розслідування, у ході якого зацікавлені сторони повинні будуть надати свої пояснення усно чи письмово в терміни, що відповідають обставинам часу і місця. По закінченні цього терміну рішення про санкцію може бути проголошено.

V.5.2.4. Прийняття рішень. Усі рішення різних органів юрисдикції приймаються більшістю голосів. Голос Президента є вирішальним у випадку рівності голосів.

V.5.2.5. Рецидив (повторення). При порушенні спортивної етики, порядку чи дисципліни, якщо учаснику раніше виносилося осудження, відсторонення від участі в змаганнях, дискваліфікація чи тимчасове відсторонення від участі в змаганнях, повторенням є здійснення фехтувальником нового порушення, що не є порушенням правил ведення бою протягом двох років.

У випадку повторення покаранням буде:

а) відсторонення від участі в змаганнях, якщо попереднім покаранням осудження;

б) дискваліфікація в турнірі, якщо попереднім покаранням було відсторонення від змагань  чи дискваліфікація у виді змагань.
VI. Організація змагань

До змагань, що проводяться під егідою центрального органу виконавчої влади України у сфері фізичної культури та спорту та ФФУ допускаються тільки члени ФФУ. Спортсмени, які бажають прийняти участь у змаганнях, але не являються членами ФФУ, можуть бути допущені тільки за особливим рішенням Президії ФФУ.
VI.1. Органи керівництва та контролю

VI.1.1. Організаційний комітет. Організаційний комітет – це колектив осіб, в задачі якого входить організація змагання:

а) визначення мети турніру та складу учасників;

б) складання положення про змагання та розповсюдження його по регіонах;

в) виклик суддів;

г) фінансові питання;

д) визначення місця, термінів та часу початку змагання;

є) закупка чи оренда технічного обладнання;

ж) закупка призів.

VI.1.2. Головна суддівська колегія (ГСК). ГСК відповідає за якісне проведення змагань та складається з Головного судді, головного секретаря, представника центрального органу виконавчої влади у сфері фізичної культури, представника ФФУ та інших осіб, призначених організаційним комітетом або організацією, яка проводить змагання. Усі спортсмени, представники команд, керівники делегацій, капітани команд, тренери, судді, асистенти, спеціальний персонал підпорядковуються ГСК.
VI.1.3. Судді. Судді призначаються ФФУ у відповідності з рівнем та значимістю змагання. Вони повинні мати постійну практику суддівства, брати участь в семінарах та мати звання судді міжнародної або національної  категорії.

VI.1.4. Спеціальний персонал

VI.1.4.1. Судді-секретарі та судді-хронометристи. Організатори призначають під свою відповідальність секретарів для ведення протоколів групи, бою, командної зустрічі чи боїв туру прямого вибування, а також хронометристів, які контролюють час боїв.

VI.1.4.2. Експерти. На кожних змаганнях організаційний комітет повинен призначити експертів, що мають досвід в області електричної сигналізації. Ці експерти працюють під керівництвом ГСК.

Експерти проводять перевірку і маркування особистої екіпіровки спортсменів, можуть надавати консультації поодинці чи разом суддям чи ГСК з питань, які відносяться до електричного обладнання, зброї, екіпіровки та т.ін.

VI.1.4.3. Майстри з ремонту. На кожних змаганнях Організаційний комітет повинен забезпечити присутність компетентних майстрів, щоб ліквідувати неполадки електричного обладнання, та, можливо, особистого електричного спорядження учасників.
VI.1.5. Контроль обладнання та спорядження. Контроль обладнання, що використовується на змаганнях, а також спорядження учасників повинен проводитися у відповідності до Правил спорядження (розділ VІІ).

VI.1.6. Безпека

VI.1.6.1. Під час проведення будь-яких змагань Оргкомітет відповідає за повноту заходів, які забезпечують безпеку учасників, суддів та глядачів.

VI.1.6.2. До заходів безпеки відносяться: 

а) правильне обладнання місця змагань, його охорона у відповідності з умовами даних змагань;

б) дотримання порядку та дисципліни на змаганнях;

в) організація зв’язку на змаганнях;

г) організація медичних профілактичних заходів;

д) організація протипожежних заходів;

є) додаткові заходи, які вважатиме за необхідне організатор, виходячи із конкретних обставин.
VI.2. Заявки на участь у змаганнях

Заявки на участь спортсменів повинні бути подані організаторам у терміни та у формі, що встановлені організаторами і вказані у положенні про змагання. Якщо у заявці відсутній будь-який пункт, вказана недостовірна інформація чи вона складена не за встановленою формою, організатори мають право не приймати таку заявку.

VI.3. Розклад змагань
Розклад повинен бути складений так, щоб жоден фехтувальник не був дійсно зайнятий більше 12 годин на добу. В будь-якому випадку бої у групах попереднього туру, бій туру прямого вибування, командна зустріч не можуть призначатися після опівночі, ні в момент, коли можна з упевненістю передбачити, що вони закінчаться після опівночі.

VI.4. Особисті та командні змагання

Особисті та командні змагання проводяться за системою та відповідно до формул, офіційних змагань та правил, затверджених ФФУ. Характер, умови та способи проведення змагання визначаються Положенням, яке розробляється організацією, що проводить змагання. Положення повинне бути оприлюднене не менш, ніж за 1 місяць до проведення змагань.

VI.4.1. Методи організації особистих змагань. Особисті змагання можуть бути організовані:

а) методом прямого вибування зі змішаною формулою, що включає попередній тур груп, попередню таблицю прямого вибування, потім таблицю прямого вибування на 64 учасники для того, щоб виявити вісім або чотири учасники для фіналу, що проводиться за системою прямого вибування.

б) методом прямого вибування зі змішаною формулою, що включає попередній тур груп, потім таблицю прямого вибування для того, щоб виявити вісім чи чотири учасника фіналу, що проводиться по системі прямого вибування.

в) методом прямого вибування по повній формулі 

г) організаційний комітет може запропонувати інший метод проведення змагань за згодою Президії ФФУ.

VI.4.2. Основні правила для туру груп

VI.4.2.1. Складання груп. В усіх змаганнях, у яких формула містить тур груп, вони складаються із 7 учасників, якщо їх число ділиться на 7, і з 6 учасників, якщо їх число ділиться на 6. В інших випадках групи складаються з 7 і з 6 учасників.

Групи складаються ГСК, яка повинна (за виключенням положень, що суперечать дійсним правилам) враховувати класифікацію учасників, встановлену у відповідності до офіційного рейтингу ФФУ на момент проведення змагань. 
Порядок учасників у групах визначається жеребкуванням. У групах проводяться всі бої.
Черговість боїв у групах, повинна бути наступною:
а) група із 7 учасників

Таблиця 3
Черговість боїв у групі з 7 учасників (вказаний номер учасника у групі)
	1–4
	5–1
	3–5

	2–5
	4–3
	1–6

	3–6
	6–2
	2–4

	7–1
	5–7
	7–3

	5–4
	3–1
	6–5

	2–3
	4–6
	1–2

	6–7
	7–2
	4–7


б) Група із 6 учасників:

Таблиця 4
Черговість боїв у групі з 6 учасників (вказаний номер учасника у групі)
	1–2
	6–4
	4–2

	4–5
	2–5
	3–6

	2–3
	1–4
	5–1

	5–6
	5–3
	3–4

	3–1
	1–6
	6–2


Коли бій у групі чи зустрічі перервався через непередбачений випадок, і є ризик, що ця перерва буде довгою, суддя може (після погодження з ГСК, чи можливо, з Організаційним комітетом змінити черговість боїв для того, щоб забезпечити продовження проведення змагань.

Між двома боями підряд одного учасника в групі йому може бути наданий відпочинок тривалістю в 3 хвилини. 

Бій у групі закінчений, коли: 

а) один з учасників завдав 5 уколів (ударів).
У цьому випадку до протоколу групи записується підсумковий рахунок бою (V - n,  де n – кількість уколів, нанесених учасником, що програв). У змаганнях на шпагах, якщо учасники досягли рахунку 4 : 4, вони повинні фехтувати до вирішального додаткового уколу до закінчення передбаченого на бій часу. Наступні обопільні уколи не зараховуються (і, відповідно, учасники повинні залишатися на своїх місцях);
б) минули 3 хвилини бою (попередження про те, що залишилася одна хвилина бою не виноситься).
Якщо час бою минув, коли рахунок бою має різницю хоча б в один укол, учасник, який завдав більшу кількість уколів,  вважається  переможцем. У протоколі групи записується реальний рахунок бою (Vn–Dn), де n – кількість уколів, нанесених учасником, що виграв, а n – кількість уколів, нанесених учасником, який програв)

У випадку рівності уколів після закінчення часу бою учасникам надається додаткова хвилина бою, протягом якої вони фехтують до вирішального уколу. Перед початком додаткової хвилини суддя проводить жеребкування, щоб визначити, кому буде присуджена перемога, якщо рівність в уколах збережеться після цієї хвилини. У цьому випадку до протоколу бою записується реальний рахунок бою (VN–Dn, якщо в додатковій хвилині нанесений вирішальний укол; якщо переможець визначився завдяки жеребкуванню – V4–D4, чи V3–D3, чи V2–D2, чи V1–D1, чи V0–D0). 

VI.4.2.2.Загальна класифікація всіх учасників. До початку змагань ГСК визначає і повідомляє кількість учасників, що вибуватимуть зі змагань після попереднього туру у відповідності до загального індексу. Це число не може бути менш 20% і більш 30% від загальної кількості учасників попереднього туру.

Після проведення туру груп встановлюється загальна класифікація всіх учасників усіх груп, враховуючи  послідовно індекси: П/Б, УН–УО, УН ( П – число перемог, Б – число боїв, УН –число нанесених уколів, УО – число отриманих уколів). 

Зведена таблиця класифікації складається в такий спосіб:

а) результати, записані в зведену таблицю, узагальнюються, щоб одержати два необхідних індекси.

б) перший індекс, що служить для першої класифікації, отримують діленням числа перемог на число проведених боїв (формула П/Б).

в) найбільш високий індекс (максимум 1) дає перше місце в класифікації.

г) у випадку рівності перших індексів для визначення класифікації береться другий індекс – різниця між загальним числом нанесених і загальним числом отриманих уколів в групі ( формула УН–УО).

д) у випадку рівності індексів П/Б и індексів УН–УО учасник, що наніс більше число уколів, займає краще місце

є) у випадку абсолютної рівності між двома чи декількома учасниками для визначення їхнього місця в таблиці класифікації проводиться жеребкування.

У випадку абсолютної рівності між двома чи декількома учасниками, що претендують на останнє місце в кваліфікації, перебій не проводиться, і всі ці учасники переходять у наступний тур, навіть якщо це приведе до перевищення установленого їх числа.

VI.2.2.3. Вибування з попереднього туру змагань. Фехтувальник, який не присутній на початку групи, виключається з групи і записується без класифікації в кінці остаточної класифікації списку з інформацією "не розпочав". Фехтувальник, який знімається через штрафні санкції під час групового туру, видаляється з групи, і його результати анулюються, так, як ніби він не взяв участь. У протоколі він пишеться без класифікації в кінці остаточного списку класифікації з інформацією "виключений".
VI.4.3. Основні правила для туру прямого вибування. Таблиця прямого вибування складається у відповідності з таблицею, що приводиться в додатку 1, з огляду на класифікацію учасників і спеціальні правила для кожних змагань.

Організатори змагань повинні оприлюднити таблицю туру прямого вибування і, починаючи з таблиці 64, вказати в ній час початку кожного бою.

VI.4.4. Тривалість груп, зустрічей, боїв туру прямого вибування

VI.4.3.1. Індивідуальні змагання. Попередній тур. Групи (7 учасників):

На проведення попереднього туру планується:
у змаганнях з фехтування на рапірах – 120  хвилин;

у змаганнях з фехтування на шпагах – 120  хвилин;

у змаганнях з фехтування на шаблях – 60 хвилин;

VI.4.3.2. Індивідуальні змагання. Тур прямого вибування: 
На проведення одного бою туру прямого вибування планується:
у змаганнях з фехтування на рапірах – 20 хвилин;

у змаганнях з фехтування на шпагах – 20 хвилин;

у змаганнях з фехтування на шаблях – 15 хвилин; 
VI.4.3.3. Командні змагання. На проведення зустрічі планується:
у змаганнях з фехтування на рапірах – 50  хвилин;

у змаганнях з фехтування на шпагах – 50 хвилин;

у змаганнях з фехтування на шаблях – 30 хвилин; 
VI.4.3.4. Додатково повинно надаватися досить часу для підготовки різних турів, включаючи:

15-хвилинний період від моменту оголошення результатів попереднього туру змагань для подачі можливих протестів – після закінчення даного періоду часу ГСК не приймає протести;
деталізацію команд;
призначення суддів.

VI.4.3.5. Бої туру прямого вибування проводяться на 15 уколів. На бій дається максимум 9 хвилин, розділені на 3 періоди по 3 хвилини із хвилинними перервами між періодами, під час яких особа-секундант, призначена до бою, може спілкуватися зі своїм учасником.

VI.4.3.6. Хронометр, вмонтований у електрофіксатор, блокує його по закінченню кожних трьох хвилин. Бій закінчується коли:

а) один з учасників завдав 15 уколів

б) коли 9 хвилин, відведені на бій, минули; учасник, який завдав більшої кількості уколів, вважається переможцем. 

VI.4.3.7. У випадку рівності кількості уколів після закінчення часу бою, учасникам надається додаткова хвилина, протягом якої вони фехтують до вирішального уколу. Перед цією хвилиною суддя проводить жеребкування, що визначить переможця бою, якщо після цієї хвилини рахунок залишиться рівним. 

VI.4.3.8. До протоколу бою записується реально досягнутий рахунок. 

VI.4.4. Вибування. На будь-якій стадії змагань, якщо з якоїсь причини фехтувальник не фехтує, або не в змозі фехтувати, не завершує свій бій, його противник визнається переможцем цього бою. Фехтувальник, який відкликається не втрачає свого місця в загальній класифікації змагань і записаний у протоколі результатів з інформацією "Не закінчив". Фехтувальник, якого виключено через штрафні санкції, видаляється з табло прямого вибування і його результати анулюються, якби він не взяв участь. У протоколі пишеться без класифікації в кінці остаточного списку класифікації з інформацією "виключений".
VI.4.5. Черговість боїв

VI.4.5.1. У кожному турі таблиць туру прямого вибування (256, 128, 64, 32, 16 чи 8 учасників) бої завжди проводяться в порядку таблиці зверху донизу.

VI.4.5.2. Це правило повинне застосовуватися для кожної чверті таблиці (коли пряме вибування проводиться на 4–х чи 8 полях бою). 

VI.4.5.3. Завжди надається десятихвилинний відпочинок між двома боями підряд одного і того ж учасника. 

VI.4.6. Підсумкова класифікація (розподіл місць)

VI.4.6.1. Загальний розподіл місць учасників проводиться в такий спосіб: 

1-е місце займає учасник, що виграв бій за 1-е місце, 

2-е місце займає учасник, що програв бій за 1-е місце. 

VI.4.6.2. Наступні місця присуджуються, якщо немає необхідності точно їх визначити, то 3-є місце присуджується обом учасникам, що програли у півфіналі. 

VI.4.6.3. Якщо ж треба визначити місця кожного учасника, то для визначення 3-го і 4-го місць проводиться перебій між двома учасниками, що програли у півфіналі.

VI.4.6.4. Решта розміщена у кожному раунді таблиці у змаганнях з раундом груп: відповідно до рейтингу за класифікацією таблиці прямого вибування після груп; у змаганнях без раунду груп: відповідно до рейтингу, що передує класифікації початкового табло та перед будь-яким жеребкуванням, якщо це потрібно. 

VI.4.6.5. Для учасників, що вибули з туру груп (пульок), місця визначаються відповідно до їхньої класифікації в цьому турі, і вони класифікуються після учасників, що увійшли в таблицю прямого вибування.

VI.4.7. Змішана формула змагань

VI.4.7.1. Змішана формула передбачає наявність у змаганнях попереднього відбіркового туру груп, попереднього туру прямого вибування, головного туру прямого вибування із таблицею на 32 учасника для визначення фіналу, проведеного способом прямого вибування. 

VI.4.7.2. Окрім наступних уточнень, застосовуються загальні правила для груп і туру прямого вибування, зазначені вище.

VI.4.7.3. Змагання складаються з двох фаз: попередньої і головної, які проводяться за один день змагань.

VI.4.7.4. Попередня фаза містить тур груп, з якого за загальним індексом вибувають 20–30% учасників цього туру, і попередній тур прямого вибування.

VI.4.7.5. Головна фаза проводиться у турі прямого вибування, що проходить починаючи з таблиці 32 на 4–х полях бою (кожна чверть таблиці на одному полі бою). Однак з організаційних причин перший тур цієї таблиці може проводитися на 8 полях. Бої в таблиці проводяться до виявлення 1-го місця.

VI.4.7.6. Бій за 3-є місце не проводиться. Обидва учасники, що програли у півфіналі займають 3-і місця.

VI.4.8. Командні змагання

VI.4.8.1. У змаганнях з фехтування на кожному виді зброї команди складаються з трьох учасників із запасним чи без запасного учасника. Команда може почати зустріч тільки у повному складі.

Змагання проходять за системою прямого вибування для командних змагань з повною чи неповною таблицею .

VI.4.8.2. Команди займають місця в таблиці в порядку кількості балів. Кількість балів, що нараховуються команді, є сумою балів, отриманих кожним із 3-х кращих учасників команди в особистих змаганнях. Якщо дві чи кілька команд мають однакову кількість балів, між ними проводиться жеребкування.

VI.4.8.3. Проводяться зустрічі за перші 16 місць. Починаючи з 17–го місця, команди класифікуються за їхнім індексом, що був визначений для розміщення в таблиці прямого вибування. 

VI.4.8.4. Застосовується наступна формула змагань:
Формула – «естафета» застосовується у змаганнях з фехтування на кожному виді зброї.

Кожні три учасники однієї команди зустрічаються з кожним із трьох учасників команди-суперниці (9 етапів «естафети»).

Бої кожної зустрічі проходять обов’язково в наступному порядку: 

Таблиця 5
Черговість боїв у зустрічі командних змагань (вказаний номер учасника у протоколі зустрічі)
	3–6
	5–2

	5–1
	1–4

	2–4
	6–2

	6–1
	3–5

	3–4
	 –


У випадку навмисного чи ненавмисного порушення цього порядку, всі уколи (удари), нанесені при порушеному порядку боїв анулюються та зустріч відновлюється у коректному порядку.

Розміщення кожної команди в протоколі зустрічі (верх – низ) визначається жеребкуванням, а потім капітани команд визначають порядок (номера) учасників.

Кожен етап «естафети» проводиться на 5 уколів (ударів) (5–10–15–20 і т.д.); максимальний час для кожного етапу – 3 хвилини.

Два перших суперники фехтують доти, доки один з них не нанесе 5 уколів (ударів) у максимальний час 3 хвилини. Наступна пара суперників фехтує до 10 уколів (ударів) в максимальний час 3 хвилини і так далі.

Якщо після закінчення часу в 3 хвилини рахунок, передбачений для цього етапу, не  досягнутий, наступна пара суперників починає бій з досягнутого рахунку і фехтує до рахунку, передбаченого для даного етапу з максимальним часом - 3  хвилини.

Командою-переможницею є та, яка нанесе 45 уколів чи та, що нанесе більше уколів у встановлений час.

У випадку рівності в рахунку після закінчення встановленого часу на останньому етапі учасникам надається додаткова хвилина бою, у якій вони фехтують до вирішального уколу. До поновлення бою суддя проводить жеребкування, щоб визначити, кому буде присуджена перемога, якщо рахунок залишиться рівним після додаткової хвилини.
У ході зустрічі капітан команди може попросити заміну учасника запасним, персонально заявленим до початку зустрічі. Ця заміна може бути зроблена тільки після закінчення одного з боїв «естафети». Однак  фехтувальник, який був замінений, може фехтувати ще один раз упродовж цієї зустрічі, але тільки замінюючи фехтувальника, який спершу  замінив його. Ця друга заміна не дозволяється, якщо перша заміна була здійснена через травму. Подальша заміна не дозволяється, навіть через нещасний випадок чи надзвичайні обставини. Оголошення про заміну учасника команди повинне бути зроблено суддею технічному директорату і капітану команди-суперниці, до початку бою «естафети», що передує найближчому бою заміненого учасника.

Якщо трапиться нещасний випадок під час бою, що слідує за проханням про заміну, капітан команди може анулювати прохання  про заміну.

Якщо капітан команди-суперниці також просив про заміну, то вона може бути збережена чи анульована.

Якщо учасник команди змушений припинити фехтувати в одному з боїв через травму, належним чином установлену лікарем змагань капітан його команди може просити ввести запасного, щоб продовжити уже розпочатий бій з рахунку, за якого травмований учасник змушений припинити бій.

Якщо учасник команди і можливий запасний змушені вибути із змагань чи, якщо учасник відсторонений від змагань, команда програє зустріч.
Якщо з будь-яких причин команда не закінчує вже почате змагання, ГСК застосовує правило (VI.4.4. ) для особистих змагань. При цьому кожна команда розглядається як один учасник.

Коли команда вибуває зі змагань, вона розглядається:

а) як така, що не закінчила початого змагання, якщо вона уже фехтувала проти іншої команди;
б) як така, що не з’явилася зовсім на змагання, якщо мова йде про першу зустріч.

VI.6. Офіційний рейтинг ФФУ

Принцип формування офіційного рейтингу ФФУ викладено у офіційній системі відбору до збірної команди України. 
VI.7. Вік учасників

VI.7.1. Вік учасників встановлюється за роком їх народження. Учасники змагань діляться на наступні вікові групи:
а) Діти 
б) Юнаки (кадети)
в) Юніори

г) Дорослі

VI.7.2. До участі в змаганнях сезону (сезон визначається відповідно до календаря Міжнародної федерації фехтування) серед юнаків (кадетів) допускаються спортсмени, яким до 1 січня року, в який проводиться Чемпіонат світу цього сезону, виповнилося 13 років, але не виповнилося 18 років.

VI.7.3. До участі в змаганнях сезону (сезон визначається відповідно до календаря Міжнародної федерації фехтування) серед юніорів допускаються спортсмени, яким до 1 січня року, в який проводиться Чемпіонат світу цього сезону, виповнилося 13 років, але не виповнилося 21 рік.

VI.7.4. У випадку проведення змагань серед молоді до участі в змаганнях допускаються спортсмени, яким до 1 січня року, в який проводиться Чемпіонат світу цього сезону, виповнилося 13 років, але не виповнилося 24 роки.

VI.7.5. До участі в змаганнях сезону (сезон визначається відповідно до календаря Міжнародної федерації фехтування) серед дорослих допускаються спортсмени, яким до 1 січня року, в який проводиться чемпіонат світу цього сезону, виповнилося 13 років.

VI.7.6. В цілях забезпечення дотримання Правил Президент ФФУ чи один із членів Виконкому ФФУ, призначений Президентом, мають право бути присутніми на усіх засіданнях ГСК, про які вона обов’язково повинна повідомляти вищеназваних осіб.
VI.8. Функції ГСК

VI.8.1. До обов’язків ГСК входить повна та чітка організація змагань, а також дотримання Правил, які вона сама не може порушити, за виключенням випадків, коли їх виконання цілком неможливе.

VI.8.2. ГСК зобов’язана організувати технічну сторону змагань та слідкувати за їх чітким проведенням.
VI.8.3. В її обов’язки входить:

а) перевірка технічного обладнання;

б) перевірка заявок; 

в) допуск учасників;

г) визначення складу груп та таблиць прямого вибування у відповідності з правилами для особистих та командних змагань;

д) призначення суддів по полях бою;

е) контроль за початком та проведенням боїв на кожному полі бою;

ж) вивчення протестів та винесення по них рішення;

з) перевірка результатів змагань за допомогою оргкомітету;

і) підготовка проведення наступних видів змагань. Це повинно бути зроблено заздалегідь, щоб мати час попередити учасників, керівників та суддів;

к) контроль за розповсюдженням результатів змагань. 
Окрім паперових примірників до Федерації фехтування України мають бути надіслані результаті у електронному вигляді, а саме: у форматі, що підтримується програмним забезпечення Engarde або у форматі pdf. 

Результати змагань мають надсилатися протягом 24 годин після закінчення змагань.

Результати мають містити повну інформацію щодо кожної стадії змагань, а саме:

Особисті змагання:

Результати попереднього туру змагань

Класифікацію після попереднього туру змагань

Результати попереднього туру прямого вибування (якщо є)

Результати туру прямого вибування чи іншого туру згідно з методом проведення змагань (п. VI.4.1.)
Підсумкову класифікацію 

Командні змагання:

Склади команді

Жеребкування команд

Результати туру прямого вибування та двобоїв за окремі місця

Детальні результати кожної зустрічі з рахунком після кожного двобою

Підсумкову класифікацію 

Також результати змагань мають містити наступну інформацію щодо кожного з учасників змагань 

Прізвище та ім’я

Рік народження

Спортивне звання

Місто та/або регіон

Назва Товариства/Клубу/ДЮСШ/ШВСМ/інше

Прізвище та ім’я тренера або тренерів

VI.9. Обов’язки  та  права учасників  змагань

VI.9.1. Зобов’язання честі. Самим фактом заявки на участь у змаганнях з фехтування спортсмени зобов’язуються поважати Правила та рішення суддів, бути ввічливими до суддів та асистентів, в точності підкорятися вказівкам та командам судді.

VI.9.2.  Обов’язки учасників змагань. Учасники змагань зобов’язані:

VI.9.2.1. знати положення про змагання, програму, правила змагань та суворо виконувати їх вимоги;

VI.9.2.2. виступати в охайному, чистому та добре підігнаному костюмі, котрий повинен відповідати правилам, встановленим для кожного виду зброї;

VI.9.2.3. виходити на поле бою зі зброєю та спорядженням, що відповідають Правилам (необхідно мати запасну зброю);

VI.9.2.4. перед початком бою та після його закінчення привітати салютом суддю, суперника та глядачів;

VI.9.2.5. з’являтися на змагання точно в призначений час; 

VI.9.2.6. боротися за перемогу в кожному бою.

VI.9.3. Учасникам забороняється:

VI.9.3.1. втручатися в роботу суддів, вступати з ними в перепалки чи зовнішньо показувати своє незадоволення суддівством;

VI.9.3.2. наносити грубі уколи (удари), навмисне падати, відбивати, захвачувати зброю чи закривати поверхню, що уражається неозброєною рукою, робити навмисне зіткнення;

VI.9.3.3. знімати маску до проголошення результату бою суддею;

VI.9.3.4. відмовлятися від продовження змагання (за виключенням випадків захворювання чи травмування, підтверджених лікарем);

VI.9.3.5. залишати поле бою без дозволу судді;

VI.9.3.6. змагатися в стані алкогольного чи наркотичного сп’яніння;

VI.9.4.7. Учасник має право повідомити про отриманий укол (удар), але суддя не зобов’язаний присуджувати укол (удар) у відповідності до заяви і може виносити рішення самостійно.

VI.9.3.8. Якщо учасник не має можливості продовжувати бій через несправності зброї чи костюма, а суддя не помітив цього, учасник має право звернутися до нього з проханням про тимчасову зупинку бою.

VII. Правила спорядження. Зброя та спорядження учасників

VII.1 Зброя
VII.1.1. Загальні характеристики для усіх  видів зброї

VII.1.1.1 Iснують три види зброї: рапіра, шпага і шабля.

VII.1.1.2 Дозволяється користуватися будь-якою зброєю при єдиній умові, що вона відповідає вимогам дійсних Правил.

VII.1.1.3 Зброя повинна бути улаштована таким чином, щоб у нормальних умовах вона не могла б ранити ані самого фехтувальника, ані його супротивника. Забороняються будь-які зміни клинка (від гарди до наконечника) будь-то за допомогою обточування,  обпилювання чи іншого методу. 

VII.1.1.4 Заборонено загострювати краї наконечника.

VII.1.2. Загальний опис зброї. Кожен вид зброї складається з наступних частин:

VII.1.2.1. сталевого гнучкого клинка, що закінчується на передньому кінці наконечником, а на задньому – стрижнем (який  входить у рукоятку, коли зброя зібрана);
VII.1.2.2. рукоятки, у котру входить стрижень, закріплений у ній за допомогою гайки чи будь-яким іншим методом; рукоятка дозволяє руці фехтувальника тримати зброю. Рукоятка може складатися з однієї чи декількох частин; у останньому випадку вона складається з власне рукоятки (яку зазвичай тримає рука) і голівки ефеса (задня частина рукоятки, що притискає рукоятку до стержня);
VII.1.2.3. металевої гарди, закріпленої опуклістю вперед між клинком і рукояткою. Гарда служить для захисту кисті руки, що тримає зброю. Вона може мати прокладку для амортизації ударів. Крім того, в електрозброї вона має штепсель для включення особистого шнура.

VII.1.3. Розміри зброї. Кожен вид зброї має свої форму і розміри.

VII.1.3.1 У довжину клинка входить наконечник, а також будь-яка деталь, що знаходиться на опуклій поверхні гарди, незалежно від того, чи прикріплена вона до неї чи ні.

VII.1.3.2. Загальна довжина зброї і довжина її різних частин відповідають відстані, що знаходиться між площинами, рівнобіжними між собою і перпендикулярними до вісі клинка; ці площини розташовані:

а) на передньому кінці зброї,

б) у точці, де клинок виходить з передньої опуклої поверхні гарди,

в) позаду гарди,

г) між власне рукояткою і голівкою ефеса,

є) на задньому кінці рукоятки.

VII.1.3.3. Загальною довжиною зброї є відстань між площинами а) і е), довжиною клинка – відстань між а) і b); довжиною рукоятки – між b) і е), а глибиною гарди – відстань між b) і с) (рис.7).
VII.1.3.4. Загальна максимальна довжина зброї повинна бути менше суми найбільших допустимих довжини клинка та довжини рукоятки; таким чином загальна довжина зброї повинна складатися із загальної довжини клинка та рукоятки.

VII.1.3.5. Для того, щоб виміряти загальну довжину зброї чи клинка, необхідно щоб  клинок не був прогнутий; для цього під час виміру він повинен знаходитися плазом на плоскій поверхні.

VII.1.3.6. Між площинами d) і е) можуть знаходитися тільки голівка ефеса чи гайка.

VII.1.4. Рукоятка зброї

VII.1.4.1. У рапіри і шпаги максимальна довжина рукоятки – 20 см між площинами b) та е) і 18 см – між площинами b) та d). Для шаблі максимальна довжина рукоятки – 17 см (див. рис. 7 – 9).
VII.1.4.2. Рукоятка повинна проходити через той же вимірник, що і гарда. Вона повинна бути зроблена таким чином, щоб у нормальних умовах вона не могла б ранити ані фехтувальника, ані його суперника.

VII.1.4.3. Дозволяється рукоятка будь-якої системи за умови, що вона відповідає Правилам, мета яких поставити в рівні умови різні типи зброї. Однак у шпаги ортопедичні рукоятки, зроблені з металу чи іншого матеріалу, не можуть бути покриті  шкірою або будь-яким іншим матеріалом що дозволяє сховати проводи чи кнопки.

VII.1.4.4. Рукоятка не може мати ніякого приладу, що сприяв би використанню зброї для метання.
VII.1.4.5. Рукоятка не може мати ніякого пристосування, що могло б будь-яким чином підсилити захист, що гарда забезпечує руці фехтувальника.  Хрестовина чи електричний штепсель, що  виходять за межі гарди, суворо заборонені.

VII.1.4.6. Якщо рукоятка (чи рукавичка) мають пристосування, застібку, чи спеціальну ортопедичну форму, що фіксують руку на рукоятці, то рукоятка повинна задовольняти двом наступним умовам:

а) визначати і фіксувати місце руки лише в одному положенні на рукоятці,

б) коли рука займає на рукоятці це положення, кінець повністю випрямленого великого пальця не повинен знаходитися на відстані більше, ніж 2 см від внутрішньої поверхні гарди.

VII.1.5. Гарда

VII.1.5.1. Опукла частина гарди має гладку і не занадто блискучу поверхню та таку форму, щоб вона не могла ані зупинити, ані затримати вістря зброї противника. Краї гарди не можуть бути відігнутими.

VII.1.5.2. Усередині гарди повинна обов'язково знаходитися прокладка, досить широка для того, щоб уберегти проводи від пальців фехтувальника. Товщина цієї прокладки повинна бути не більше 2 см, і кріпитися вона повинна так, щоб не збільшувати захисту, що забезпечує гарда руці.

VII.1.5.3. Дроти повинні бути з'єднані таким чином, щоб під час бою фехтувальник не мав можливості пошкодити їх або доторкнутися до них.

VII.1.5.4. У змаганнях з фехтування на рапірах дріт повинен знаходитися в ізоляційній трубочці.

VII.1.5.5. У змаганнях з фехтування на шпагах кожен із двох проводів повинен  знаходитися окремо у своїй ізоляційній трубочці. Кожна ізоляційна трубочка на кожен провід.

VII.1.5.6. Провід та ізоляційна  трубочка повинні доходити до фіксованої клеми.

VII.1.5.7. Ні в якому разі неізольовані проводи не повинні виходити за межі тієї відстані, де вони приєднуються до клеми. 

VII.1.5.8. Усередині гарди дозволяється будь-яка система підключення, за умови, що вона задовольняє наступним умовам:

а) вона повинна бути легкою для розбирання й зборки,

б) вона повинна позволяти здійснення контролю за допомогою найпростіших предметів, таких як перочинний ніж чи монета,

в) вона повинна забезпечити вільний доступ наконечника зброї супротивника до частини, підключеної на масу,

г) вона повинна мати запобіжне пристосування, що не допускає відключення вилки особистого шнура в ході бою,

д) вона повинна забезпечити повний контакт з електричними  провідниками; неприпустимо навіть  миттєве відключення  в  момент, коли  вилка особистого шнура залишається включеною,

е) вона не повинна мати частин, що дозволяють установити електричний контакт між клемами.

VII.1.5.9. Максимальний електричний опір для рапіри й шпаги – 2 Ом.
VII.1.5.10. Особи, які бажають монтувати електричну зброю самостійно але не мають спеціальних приладів для перевірки електричних опорів, повинні знати, що ліміти опору в ланцюгах, зазначені для кожного виду зброї, установлені таким чином, що кожен хто монтує зброю приділяючи навіть мінімальну увагу у своїй роботі, доб’ється їхнього виконання.

VII.1.5.11. Їм рекомендується також:

а) добре зачищати від окислювання зовнішню поверхню гарди та електроконтактів усередині її,

б) не порушувати ізоляцію проводів, особливо в тих місцях, де провід  проходить по вузьким канавкам клинка під наконечником і гардою,

в) уникати скупчення клею в канавках клинка.

VII.1.5.12. При фехтуванні на рапірах або шпагах застосовуються тільки традиційні наконечники, подібні за формою до сертифікованих Міжнародною федерацією фехтування. Ніякі інші види наконечників, серед яких можуть бути нові не сертифіковані, не пройдуть контроль зброї.

Для спрощення визначення, зверніть увагу, що на традиційному наконечнику використається два гвинти, які кріплять його до стаканчику, що цілком зроблений з металу (не допускається виготовлення стаканчика із пластику).
VII.1.5.13. Для спрощення проходження контролю зброї й можливості повного огляду наконечника й стаканчика, рапіристам необхідно надавати свою зброю без ізоляційної стрічки (15см).
VII.1.5.14. Для правильного відображення на електрофіксаторі завданого уколу наконечник повинен бути чистим. Електричний опір не повинен перевищувати 2 Оми.
VII.1.5.15. Клинки, гарди (для рапіри, шпаги й шаблі) повинні бути повністю зроблені з металу.

За винятком шаблі, де частина гарди, поруч із рукояткою, за ізольована, а її зовнішня сторона не повинна бути закрита ніяким іншим матеріалом (пластиком або іншим).

На гарді не повинно бути розміщено ніякої реклами. Це також стосується ізольованої частини гарди на шаблі.

VII.1.5.16. Будь-який спортсмен або інша особа, що намагається за допомогою зброї або шляхом впливу на електрофіксатор зареєструвати укол способом, що не відповідає правилам буде виключений зі змагань або із зони проведення змагань і після з'ясування обставин до даної особи буде застосовано покарання.

VII.1.6. Рапіра

VII.1.6.1. Вага. Загальна вага рапіри, готової для використання, складає менше 500 гр.

VII.1.6.2. Довжина. Загальна максимальна довжина рапіри – 110 см.

VII.1.6.3. Клинок. Клинок має прямокутний перетин і повинен бути зроблений зі сталі у відповідності з нормами безпеки, зазначеними у відповідних державних стандартах, або технічних умовах, якими керуються виробники зброї, а також передбачених вимогами МФФ.
[image: image7.jpg]P03Mip1/1 pamipu

110

max20 — 90
I-max1 8

f L4 ]

cb 130711151 KITMHKA parmipu a

lapna

Min 9.5
Max 12

[entp rapau

3aranpHa Bara pamipu Mae Oytu menmie Hix 500 rp.

70

I'myukicts h1 — h2
Minimym 5,5 cm
Makcumym 9.5 cm





Рис. 7. Розміри рапіри (см);

Грані клинка повинні бути згладжені, для того, щоб вони не були гострими; вони повинні бути зрізані фаскою під кутом у 45 (± 5) градусів (0,5±0,1 мм з кожної  сторони).

Клинок монтується таким чином, щоб його найбільш широка грань була розташована  горизонтально.

Максимальна довжина клинка – 90 см. 

Клинок повинен мати гнучкість, що відповідає стрілі прогину (f) мінімум 5,5 см і максимум 9,5 см, яка вимірюється в наступних умовах (рис 7):
а) клинок закріплюється горизонтально в 70 см від краю наконечника;
б) гирька вагою в 200 г підвішується в 3-х см від краю наконечника;
в) стріла прогину клинка вимірюється між двома положеннями кінця наконечника – ненавантаженим і навантаженим;
д) канавка повинна знаходитися зверху.

Клинок повинен бути наскільки це можливо прямим. Можливий вигин повинен бути плавним і його величина не повинна перевищувати 1 см. Вигин дозволяється тільки у вертикальній площині і він повинен бути розташований ближче до середини клинка.

Вигин клинка вимірюється наступним чином:

а) клинок кладеться на пласку площину, таким чином, щоб вигин був розташований зверху;
б) максимальна відстань між пласкою поверхнею та клинком вважається величиною вигину клинка.
VII.1.6.4. Гарда.
Гарда повинна проходити через пряму циліндричну трубу діаметром 12 сантиметрів і довжиною в 15 сантиметрів. При цьому вимірі клинок повинен бути паралельний вісі циліндра. 

Ексцентриситет гарди забороняється, тобто клинок повинен проходити через центр гарди. Діаметр гарди повинен бути не менше 9,5 і не більше 12 см.

VII.1.6.5. Електричний провід. Клинок рапіри несе один провід, уклеєний у канавку, що йде вздовж клинка, і постійно з’єднує наконечник з відповідною клемою в середині гарди.

VII.1.6.6. Наконечник. Діаметр голівки може бути від 5,5 до 7 мм включно; діаметр корпусу наконечника, включаючи зовнішню ізоляцію, не повинен бути менше діаметра голівки більш, ніж на 0,3 мм.
Голівка повинна бути циліндричною. Її передня поверхня повинна плоскою і перпендикулярною до вісі клинка.

З краю вона являє собою або заокруглення радіусом у 0,5 мм, або фаску в 0,5 мм під кутом 45°.

Тиск на голівку, необхідний для того, щоб перервати контакт і викликати сигнал електрофіксатора, повинен перевищувати 500 гр., тобто ця вага повинна бути виштовхнута пружиною наконечника. Еталон вагою в 500 гр., що надається Організаційним комітетом, може мати допуск ± 2 гр. (наприклад: 498 гр. – 502 гр.).

Хід голівки, необхідний для того, щоб викликати сигнал електрофіксатора, так званий «хід запалювання», може бути нескінченно малим; загальний хід головки дорівнює максимум 1 мм.

Голівка повинна підтримуватися в наконечнику принаймні в двох точках, що знаходяться на рівній відстані.

У звичайному стані наконечник знаходиться в контакті з масою рапіри. Під час уколу цей контакт переривається.

VII.1.6.7. Фіксування наконечника.  Якщо корпус наконечника не складає єдиного цілого з клинком, він повинен бути нагвинчений на кінець клинка, що має різьблення, з дотриманням наступних умов:

Дозволено фіксування тільки металом на метал. Однак закріплений будь-яким ізолюючим матеріалом, що дає більшу механічну міцність, може бути дозволене після схвалення технічною комісією Міжнародної федерації фехтування.

Будь-яка пайка, зварювання, або взагалі будь-яке нагрівання, що можуть зруйнувати загартованість клинка, заборонені. Дозволяється лише дуже слабке запаювання оловом за допомогою паяльника з метою лише перешкодити розгвинчуванню.

Перед нарізкою різьблення діаметр кінця клинка в жодній частині не може бути менше 3,5 мм. Робити накладки категорично заборонено.

Для голівки наконечника стрижень різьблення повинен мати мінімальний  діаметр у 2,7 мм (різьба 3,5 х 0,60).  Нарізка повинна виконуватися дуже зжато.

Частина клинка, на якій кріпиться наконечник, повинна мати довжину 7–8 мм, цілком покриту наконечником.  Рекомендується нарізати тільки крайню половину цієї довжини. На іншій половині наконечник має гладку поверхню діаметром 3,5 мм, у яку відповідна частина клинка повинна входити дещо з натиском.

У місці,  де провід проходить у наконечник, ширина канавки не може перевищувати 0,5 мм, а його глибина перевищувати 0,6 мм, що вимірюється по діаметру стриженя нарізки для того, щоб якомога менше послабити цю ділянку.

Лише члени Головної суддівської колегії можуть вимагати перевірки вищезгаданих норм.
VII.1.6.8. Ізолювання наконечника, клинка і рукоятки. Корпус наконечника і клинок рапіри на довжину  15 см від краю наконечника, а також гайка чи задня частина рукоятки повинні бути цілком покриті ізолюючою речовиною (ізоляційна стрічка, клейка стрічка, скотч, пластмаса, лак). 

Фланець частини, що ковзає в корпусі наконечника і несе голівку, повинен бути за діаметром менше, ніж сама голівка, для того, щоб не був викликаний випадковий контакт зі струмопровідною курткою в момент уколу.

VII.1.7. Шпага

VII.1.7.1. Вага. Загальна вага готової для використання шпаги складає менше 770 грамів.
VII.1.7.2. Довжина. Загальна максимальна довжина шпаги – 110 см.
VII.1.7. 3. Клинок. Клинок має трикутний перетин без гострих країв. Він повинен бути зроблений зі сталі у відповідності з нормами безпеки, зазначеними у відповідних державних стандартах, або технічних умовах, якими керуються виробники зброї, а також передбачених вимогами Міжнародної федерації фехтування.
Він повинен бути прямим, наскільки це можливо; він монтується так, щоб канавка знаходилася зверху. Можливий прогин повинен бути плавним і в будь-якому випадку стріла прогину шпаги не повинна перевищувати одного сантиметра; цей вигин допускається тільки у вертикальній площині, і він повинен знаходитися ближче до середини клинка. 
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Рис. 8. Шпага

Вигин клинка вимірюється наступним чином:

а) клинок кладеться на пласку площину, таким чином, щоб вигин був розташований зверху;
б) максимальна відстань між пласкою поверхнею та клинком вважається величиною вигину клинка.
Максимальна довжина клинка – 90 см.

Максимальна ширина кожної з трьох граней клинка складає 24 мм. 

Клинок повинен мати гнучкість, що відповідає стрілі прогину (f) мінімум 4,5 см і максимум 7 см, вимірюваної в наступних умовах (рис. 8):
а) клинок закріплюється горизонтально в 70 см від краю наконечника;
б) гирька вагою в 200 г підвішується в 3-х см від краю наконечника.

Стріла прогину вимірюється між двома положеннями кінця наконечника – ненавантаженим і навантаженим.
VII.1.7.4. Гарда. Гарда, краї якої повинні утворювати коло, повинна проходити через циліндр, діаметром 13,5 сантиметрів і довжиною 15 сантиметрів. При цьому вимірюванні клинок повинен бути паралельний вісі циліндра. 

Глибина гарди (відстань між площинами b) і с) повинна бути не менше 3 і не більше 5,5 см. 

Загальна довжина між площинами а) і с) ніколи не може бути більше                    95,5 см.

Ексцентриситет (відстань між центром гарди і точкою, через яку проходить клинок шпаги) дозволяється, якщо він не перевищує 3,5 см.

VII.1.7.5. Електричні проводи. Шпага несе 2 проводи, прикріплених у канавці клинка. Вони з'єднують, як зазначено вище, наконечник із двома клемами усередині гарди, і складають активний ланцюг шпаги. Маса шпаги з'єднана з третьою клемою штепселя шпаги.

Рукоятка повинна мати на своєму кінці, який прилягає до гарди, надріз, розміром мінімум 2 мм, що дозволяє електричним проводам в ізоляційних оболонках пройти у напрямку клем усередині гарди без пошкодження.

VII.1.7.6. Наконечник і голівка наконечника. Електричний наконечник закінчується голівкою, що повинна відповідати наступним умовам:

Голівка повинна бути циліндричною. Її передня поверхня плоска і перпендикулярна вісі клинка.  Біля   краю  вона  являє  собою  або заокруглення радіусом 0,5 мм, або фаску в 0,5 мм під кутом 45°. 

Діаметр буфера голівки – 8 мм із допуском ± 0,05 мм. Діаметр основи голівки не може бути менше 7,7 мм.

Вінець втулки голівки наконечника так само, як і вся ізоляційна прокладка повинні бути досить віддалені відносно буфера (рекомендується на 0,3 – 0,5 мм по діаметру) для того, щоб не можна було викликати сигнал тільки при ковзанні наконечника під тиском по опуклій поверхні гарди (рис. 9).

Тиск, який необхідно застосувати на голівку для того, щоб викликати струм у ланцюзі шпаги і включити в такий спосіб сигнали електрофіксатора, повинен бути більше 750 гр., тобто ця вага повинна виштовхуватися пружиною наконечника.
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Рис. 9 Наконечник  і голівка наконечника
Вантаж-еталон, що використовується для перевірки шпаг учасників на полі бою, являє собою циліндр з металу, що має на одному своєму торці отвір, паралельний бортам; цей отвір, куди вставляється кінець клинка, повинен мати ізолюючу трубку для того, щоб металева частина цієї ваги не контактувала з масою шпаги і не давала б у такий спосіб помилкових результатів при контролі. Цей еталон вагою 750 гр., що надається Організаційним комітетом, може мати допуск ±3 гр. (наприклад 747 гр. – 753 гр.).

Хід голівки наконечника, необхідний для замикання ланцюга шпаги і виклику роботи електрофіксатора, так званий хід запалювання, повинен бути більше 1 мм. Подальший  хід голівки  наконечника повинен бути менше 0,5 мм (правило настільки ж обов'язкове як і попереднє, що стосується ходу запалювання).

Для того, щоб можна було здійснити контроль на полі бою, загальний хід голівки наконечника повинен бути більше 1,5 мм. 

Заборонено регулювати хід запалювання вже зібраного на зброї наконечника, використовуючи для цього  гвинт чи інше зовнішнє пристосування.

Зовнішній гвинт чи подібне пристосування дозволяються тільки для монтажу наконечника.

Голівка гвинта чи пристосування ні в якому разі не повинні виходи за плоску  передню поверхню  голівки,  і  гніздо  гвинта  на  цій плоскій поверхні не повинне бути більше 2 мм по діаметру.

Голівка повинна утримуватися в наконечнику принаймні в двох точках, що находяться на рівній відстані, або за допомогою іншої системи, прийнятої Технічною комісією Міжнародної федерації фехтування.

Коли відбувається укол, повинен бути встановлений електричний контакт.

VII.1.7.7. Фіксування наконечника. Якщо основа наконечника не складає єдиного цілого з клинком, то наконечник повинен бути нагвинчений на кінець клинка, що має різьбу, з дотриманням наступних умов:
дозволено фіксування тільки металом на метал. Однак закріплення будь-яким ізолюючим матеріалом, що дає більшу механічну міцність, може бути дозволено після схвалення Технічною комісією Міжнародої федерації фехтування;
будь-яка операція з пайки і зварювання і взагалі будь-яке нагрівання, що можуть пошкодити загартованість клинка, забороняється. Дозволяється тільки дуже слабке запаювання оловом за допомогою паяльника з метою лише перешкодити розгвинчуванню.

Перед нарізкою різьби кінець клинка не може ні в якому місці мати діаметр менше 4 мм. Робити накладки строго забороняється.

Діаметр стриженя на кінці клинка не повинен бути менше  3,05  мм  (різьба   –  4 x 0,70).

Частина клинка, на якій кріпиться наконечник, повинна мати довжину 7 – 8 мм, цілком покриту наконечником. Рекомендується нарізати тільки крайню половину цієї довжини. На іншій половині наконечник має гладку поверхню діаметром 4 мм, у яку відповідна частина клинка повинна входити дещо з натиском.

Канавка, необхідна для проходу проводів наконечника, повинна бути зроблена таким чином, щоб мінімально послабити перетин. 

Лише члени Головної суддівської колегії можуть вимагати перевірки вищезгаданих норм.
VII.1.8. Шабля

VII.1.8.1. Довжина. Загальна максимальна довжина шаблі – 105 см. 

VII.1.8.2. Вага. Загальна вага готової до використання шаблі складає менше 500 грамів.

VII.1.8.3. Клинок. Клинок зроблений зі сталі; його перетин майже прямокутний. Максимальна довжина клинка – 88 см; мінімальна ширина клинка – 4 мм, вона повинна знаходитися біля голівки. Мінімальна товщина клинка – 1,2 мм, і вона також повинна знаходитися відразу нижче голівки.

Його кінець може складатися з єдиного цілого чи повинен бути загорнутий таким чином, щоб утворилася голівка, вид якої зверху повинен представляти квадратний чи прямокутний перетин мінімум 4 мм і максимум 6 мм; максимальний розмір перетину повинен знаходитися не більш ніж за 3 мм від закінчення клинка. 
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 Рис. 10. Шабля (розміри в см). Перетин шаблі.
Край клинка може бути виконаний також у виді цілої голівки; і в цьому випадку він повинен мати такий же перетин,  як і загнуте закінчення клинка.

Якщо клинок має вигин, то останній повинен бути плавним і не перевищувати 4 см. Заборонені клинки, кінці яких можуть чіплятися, і клинки, що вигнуті убік леза.

Вигин клинка вимірюється наступним чином:

а) клинок кладеться на пласку площину, таким чином, щоб вигин був розташований зверху;
б) максимальна відстань між пласкою поверхнею та клинком вважається величиною вигину клинка.
Клинок шаблі повинен мати гнучкість, що відповідає стрілі прогину мінімум 4 см і максимум 7 см, вимірюваної при наступних умовах:

а) клинок закріплюється горизонтально в 70 см від краю голівки;
б) гирька вагою в 200 г підвішується в 1 см від краю голівки;
в) стріла прогину вимірюється по кінці наконечника між двома положеннями голівки – навантаженої і ненавантаженої (рис. 10.).
VII.1.8.3. Гарда. Гарда повинна бути суцільною, складатися з одного цілого та мати гладку зовнішню поверхню. Вона має витягнуту форму без виступаючих боків та без отворів. 

Вона повинна проходити скрізь прямокутний вимірювач з перетином           15 см х 14 см та висотою 15 см. При цьому клинок повинен бути паралельний вісі вимірювача. 

В гарді повинен знаходитись штепсель для того, щоб можна було підключити особистий шнур у відповідності с передбаченою системою. 

Дві клеми в гарді шаблі повинні бути у прямому контакті з масою гарди, складаючи зімкнутий ланцюг через особистий шнур, котушку-змотувач і провід «котушка – електрофіксатор».

Опір у зброї не може перевищувати 1 Ом.

Внутрішня поверхня гарди повинна бути повністю за ізольована за допомогою лаку або прокладки.

Зовнішня поверхня гарди повинна бути ізольована а 7 – 8 см, починаючи від гайки. Рукоятка та гайка повинні бути повністю ізольовані.

VII.2. Спорядження й одяг

VII.2.1. Загальні умови

VII.2.1.1. Комплект одягу фехтувальника складається з гетрів, фехтувальних брюк, фехтувальної куртки, набочнику та електро-куртки (у фехтуванні на рапірах та шаблях). 

VII.2.1.2. Забезпечення захисту. Спорядження й одяг повинні забезпечувати максимум захисту, не заважати вільним рухам необхідним для того щоб займатися фехтуванням.

VII.2.1.3. Безпека. Спорядження й одяг не повинні ніяким чином створювати ризик поранити супротивника, чи мати будь-які петлі й отвори, у які міг би потрапити кінець зброї суперника (за виключенням випадкового потрапляння) й у такий спосіб затримати його чи відхилити. Куртка і комір повинні бути повністю застебнуті.
VII.2.1.4. Характеристика одягу: 

а) одяг повинен бути зроблений з міцного матеріалу, знаходитися в гарному стані та бути чистим;
б) матеріал, з якого зроблене спорядження, не повинен мати слизької поверхні, що могла б викликати ковзання наконечника чи удару супротивника;
в) одяг повинен бути зроблений із куртки, що добре прилягає до тіла та брюк типу гольф, що закривають коліна. Рукава не повинні бути надто широкими. Брюки повинні бути застебнуті нижче колін. Особливу увагу повинно бути приділено виконанню швів (якщо вони є) в області пахвових впадин. Всі учасники змагання зобов’язані носити міцний набочник із щільної тканини, який складається не менше чим із двох слоїв та має рукава без швів в області пахвових впадин. Опір тканини набочника повинен складати 800 Н. До змагання може бути допущений учасник, в якого опір тканини набочника менше 800 Н при умові, що його фехтувальна куртка виготовлена із матеріалу опір якого не менше 350Н;
г) одяг фехтувальників може бути різних кольорів, крім чорного, але тулуб при цьому повинен бути одного кольору (білого чи світлого);
VII.2.1.5. Куртка. В усіх видах зброї нижня частина куртки повинна не менше чим на 10 см покривати брюки, коли фехтувальник знаходиться в положенні «До бою» (рис. 16).
Куртка повинна обов'язково мати внутрішню підкладку, що дублює рукав до пахвової впадини. У змаганнях на шпагах учасник зобов'язаний носити відповідну правилам куртку, що цілком закриває всю поверхню тулуба.

Спорядження жінок повинне включати захисний бюстгальтер з металу чи іншого твердого матеріалу, що є обов’язковим. Чоловіки одягають захист за бажанням. У фехтуванні на рапірах захисний бюстгальтер одягають під захисних набочник.

VII.2.1.5. Брюки. Брюки повинні бути застебнуті нижче колін. 

З короткими брюками обов'язкове носіння пари гетрів. Вони повинні цілком закривати гомілки до нижнього краю штанів і закріплені таким чином, щоб не спадали. 

На верхній частині гетрів дозволяється мати смугу висотою 10 см із кольорами національного прапора.

VII.2.1.6. Рукавичка. У змаганнях з фехтування на усіх видах зброї манжет рукавички повинен повністю покривати половину передпліччя озброєної руки фехтувальника щоб уникнути влучення клинка супротивника в рукав куртки. За жодних обставин не повинно бути ніякої діри в руці рукавички, навіть для того, щоб пропускати індивідуальний шнур.
VII.2.1.7. Маска. Маска повинна бути зроблена із сітки, у якої просвіт між металевими нитками не повинен перевищувати 2,1 мм, а металеві нитки сітки мати найменший діаметр 1 мм. Зі зворотної сторони маска повинна мати захисний ремінець

В усіх видах зброї маски повинні бути зроблені відповідно до вимог безпеки і мати знак якості, передбачений цими вимогами.

У випадку сумніву в якості маски, особа, яка здійснює контроль може перевірити, що сітка маски як попереду, так і з боків витримує без залишкової деформації введення в клітинку сітки конусоподібного штиря конусністю 4° (між віссю й утворюючою) під навантаженням 12 кг.

Підборідник маски повинен бути виготовлений із тканини, що має опір до перфорування в 800 ньютонів.

Маска повинна містити захисну пластину, розташовану горизонтально на звороті  маски, де два кінці пластини повинні бути міцно прикріплені до обох сторін маски. Дана пластина повинна бути зроблена з еластичного матеріалу.

VII.2.2. Специфікації спорядження для фехтування на рапірах

VII.2.2.1. Рукавичка. Рукавичка повинна бути дещо підбитою.

VII.2.2.2. Маска. Сітка маски не повинна опускатися нижче підборіддя учасника. Перед збиранням вона ізолюється з середини та зовні пластичним ударостійким матеріалом.

Частина язичка маски, що розташована нижче горизонтальної лінії на                 1,5-2 див нижче підборіддя, повинна повністю закрита матеріалом, що володіє такими ж струмопровідними характеристиками, що й струмопровідна куртка.
Спосіб з'єднання: електричний контакт між електрокурткою і маскою з'єднується за допомогою шнура білого кольору й із закріплюється за допомогою одного або двох затисків типу «крокодил» (див. м. 32.4) Шнур повинен кріпитися до язика маски за допомогою одного затиску типу «крокодил»  а до куртки –  за допомогою іншого затиску типу «крокодил». Шнур повинен мати мінімальну довжину 30 см та максимальну – 40 см.                У випадку, якщо шнур має форму спіралі, максимальна довжина вільного шнура не повинна перевищувати 25 см із допуском +/- 5 см.
VII.2.2.3. Струмопровідна куртка.  Фехтувальники надягають поверх своєї куртки струмопровідну куртку, яка повинна покривати цілком і без винятку всю поверхню що уражається, у положенні «До бою».

Незалежно від моделі використовуваної застібки, струмопровідна тканина повинна бути накладена на достатню ширину, щоб забезпечити покриття поверхні, що уражається, в усіх положеннях; накладена сторона тканини повинна бути обов'язково з боку озброєної руки.

Внутрішня сторона струмопровідної куртки повинна мати електричну ізоляцію у вигляді підкладки чи відповідної обробки струмопровідної тканини.

Струмопровідний комір повинен мати мінімальну висоту 3 см.

Використовувана металізована тканина повинна бути виткана з металевих ниток, що проходять по обидві сторони тканини. З погляду провідності вона повинна відповідати наступним умовам:

а) електричний опір, виміряний між двома будь-якими точками поверхні тканини, не може перевищувати 5 Ом. Щоб виміряти опір металізованої тканини,   використовується  вага  в  500  гр., виготовлена з  міді чи латуні, що закінчується напівсферичним кінцем радіусом у 4 мм. Ця вага, прикладеним кінцем на металізовану тканину, і, пересуваючи по ній, повинна забезпечити постійний контакт із максимальним опором у 5 Ом;
б) отвори, плями окислювання чи інші плями, що можуть помішати реєстрації дійсного уколу ні в якому разі не допускаються.

Форма струмопровідної  куртки  в  нижній  частині повинна бути такою, щоб пряма лінія з'єднувала вершину кожного стегна та точку, що  відповідає згину ніг у паху, коли куртка розкладена на площині. 

Стрічка з неструмопровідної тканини, що проходить між ногами, повинна мати мінімальну ширину 3 см (рис. 11).
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Рис. 11. Струмопровідна куртка (рапіра)
VII.2.2.4. Особистий шнур та вилки підключення. Провід особистого шнура (особисте спорядження фехтувальника) повинен бути добре електроізольованим один від одного скріплені між собою чи звиті та не зазнавати промокання. 

Цей особистий шнур закінчується на кожному кінці вилкою підключення.

Опір кожного проводу особистого шнура від вилки до вилки і від вилки до затиску типу «крокодил» не повинен перевищувати 1 Ом.

Вилка, звернена до котушки-змотувача, що має 3 штирі, повинна відповідати умовам виготовлення і монтажу,  визначеним у Правилах.  Вона з'єднується зі шнуром у такий спосіб:

а) штир, що знаходиться в 15 мм від центрального – до струмопровідної куртки;
б) центральний штир – до проводи рапіри;
в) штир, що знаходиться в 20 мм від центрального – до маси рапіри і струмопровідній доріжці.

Провід, що з'єднує задню вилку особистого шнура за допомогою затиску типу «крокодил» зі струмопровідною курткою, повинен мати мінімальну довжину 40 см. Цей провід повинен бути припаяний до затиску типу «крокодил», і ця пайка не повинна бути покритою ізолюючим чи будь-яким іншим матеріалом. 

Затиск типу «крокодил» повинен бути міцним і забезпечувати повний контакт із струмопровідною курткою. Ширина площі контакту повинна бути не менше, ніж 10 мм, усередині затиску повинен бути вільний простір не менше 8 мм довжиною і 3 мм висотою. Затиск повинен прикріплюватися на спині струмопровідної куртки з боку озброєної руки.

Рознімання, звернене усередину гарди рапіри, може мати будь-яку конструкцію за умови, що вона завжди відповідає вимогам підпункту VII.1.5.1.  

Ні в якому разі штирі вилки не повинні торкатися металу гарди.

Провід, що йде від наконечника рапіри повинен бути захищений ізолюючою трубкою від входу під гарду до стійки штепселя. Ні в якому разі неізольований провід не повинен виходити за край клеми.
VII.2.3.Специфікації спорядження для фехтування на шпагах

VII.2.3.1. Маска. Маска не може бути покрита цілком чи частково матеріалом або речовиною, що можуть викликати ковзання голівки наконечника. 

Підборідник маски повинен спускатися нижче нижньої лінії ключиць.

VII.2.3.2. Особистий шнур. Проводи особистого шнура (особисте спорядження учасника) повинні бути добре електроізольованими один від одного, скріплені між собою чи звиті та не зазнавати промокання. 

Максимальний електроопір кожного проводу особистого шнура від вилки до вилки дорівнює 1 Ом. 

Особистий  шнур закінчується з кожного кінця вилкою для підключення.

Вилка з трьома штирями, звернена до котушки, з’єднана зі шнуром таким чином:

а) штир, що знаходиться в 15 мм від центрального – з тим із проводів, що безпосередньо з’єднаний з наконечником;

б) центральний штир – з іншим проводом шпаги;

в) штир, що знаходиться в 20 мм від центрального – з масою шпаги і металевою доріжкою.

Ця вилка повинна відповідати умовам виробництва і монтажу, викладеними у пункті VII.4.3. Правил.
Усередині гарди можлива будь-яка система підключення, але вона завжди повинна відповідати умовам підпункту VII.1.5.1 Правил.

Крім того штирі вилки ні в якому разі не повинні торкатися металу гарди.

Два проводи, що йдуть від наконечника, повинні бути покриті двома ізоляційними трубочками (кожен своєю) від входу в гарду до двох ізольованих клем штепселя гарди. Ні в якому разі неізольовані проводки не можуть виходити за краї клем. 

VII.2.4.Специфікації спорядження для фехтування на шаблях

VII.2.4.1. Маска. Сітка маски не може бути ізольованою. Вона повинна гарантувати електропровідність.

Підборідник маски і вся обшивка повинні бути повністю покриті матеріалом, що має таку ж струмопровідну характеристику, що і струмопровідна куртка. 

Обшивка також може бути зроблена зі струмопровідного матеріалу.

Електричний контакт між струмопровідною курткою та маскою повинен забезпечуватися за допомогою проводу та одного або двох затисків типу «крокодил»,  або за допомогою паяння. Його довжина повинна складати 30 – 40 см. У разі, коли використовується скручений шнур, максимальна довжина вільного шнура не повинна перевищувати 25 см, припускається відхилення ± 5 см. Затискач типу «крокодил», розміри та форма якого повинні відповідати підпункту VII.2.2.4.,  припаюється до іншого кінця проводу. 

Електроопір між затиском типу «крокодил» і кожною з точок поверхні маски повинне бути менше 5 Ом.

Затиски типу «крокодил», форма й розмір повинні відповідати умовам, зазначеним у підпункті VII.2.2.4. Затиски типу «крокодил» повинні бути припаяні до кінців шнура.

Електричний опір шнура (між двома затисками типу «крокодил« або затиском типу «крокодил« та місцем спайки) не повинен перевищувати 1 Ом)

VII.2.4.2. Рукавичка. Звичайна рукавичка фехтувальника, що надягається на озброєну руку, повинна бути покрита тканиною що знімається чи закріпленою струмопровідною тканиною з тильної сторони пальців і по усьому манжету.

Струмопровідна тканина повинна мати загин усередину манжета на довжину не менше 5 см. 

Для забезпечення хорошого контакту з рукавом струмопровідної куртки необхідно використовувати еластичну стрічку, кнопку чи будь-яку іншу систему , що забезпечує електропровідність, дозволеною Технічною комісією МФФ.

Струмопровідний матеріал повинен відповідати всім умовам підпункту VII.2.2.3.
VII.2.4.3. Струмопровідна куртка. Поверх звичайної куртки фехтувальник надягає струмопровідну куртку, що повинна цілком покривати поверхню тіла, що уражається, розташовану вище горизонтальної лінії, проведеної через вершини кутів, утворених стегнами і тулубом фехтувальника, що знаходиться в положенні «До бою», поєднуючи навкруги тулуба спортсмена проксимальні кінці стегон.

У фехтуванні на шаблях при використанні безпровідної системи фіксації ударів, фехтувальник зобов’язаний одягати струмопровідну футболку. Струмопровідна футболка повинна бути виготовлена із струмопровідної тканини, з електричним опором, який вимірюється між двома точками струмопровідної тканини і дорівнює 5 Ом.

Провідна тканина повинна покривати руки до кистей. Куртка повинна мати комір, висота якого не менше 3 см. Куртка повинна мати на середині спини під коміром струмопровідний «язичок» розміром 2 х 3 см для прикріплення затиску типу «крокодил» проводу маски. 

Незалежно від типу застосованої застібки, накладена частина струмопровідної тканини повинна мати достатню ширину, щоб забезпечити електропровідність поверхні, що уражається, у будь-яких положеннях. 

Струмопровідна тканина повинна відповідати встановленим умовам перевірки.
Рукава струмопровідної куртки повинні бути закріплені на зап’ястях за допомогою еластичної стрічки. Стрічка, що проходить між ногами учасника, повинна утримувати куртку на місці (рис. 12).
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Рис. 12.  Струмопровідна куртка (шабля)
VII.2.4.4. Особистий шнур та роз’єднання підключення. Фехтувальник повинен користуватися особистим шнуром, призначеним для рапіри. Він приєднується в штепсель, що знаходиться всередині гарди, за допомогою будь-якої системи, яка повинна відповідати вимогам щодо виготовлення та монтажу, викладених у відповідних підпунктах VII.1.5., VII.2.2.4.  VII.4.3.
VII.3  Контроль зброї та спорядження

VII.3.1. Компетенція

VII.3.1.1. Контроль електричного встаткування, що використовується організаторами для проведення змагань, що проводяться під егідою ФФУ та центрального органа виконавчої влади у сфері фізичної культури та спорту України, так само як і контроль зброї й спорядження повинен перебувати під спостереженням ГСК.

VII.3.1.2. Щоб здійснити це спостереження, для виконання цієї роботи призначаються 1 член ГСК та 1 технічний експерт.

VII.3.1.3. Члени ГСК мають право в будь-який момент піддати контролю зброю, особистий шнур, струмопровідну куртку або будь-яку частину спорядження й одягу.

VII.3.2. Контроль зброї й спорядження учасників

VII.3.2.1. На всіх змаганнях, які проводяться під егідою ФФУ та центрального органа виконавчої влади у сфері фізичної культури та спорту України учасники несуть відповідальність за свою екіпіровку – спорядження, одяг та зброю з моменту виходу на поле бою.

VII.3.2.2. Попередній контроль масок для фехтування з усіх видів зброї на всіх змаганнях, які проводяться під егідою ФФУ та центрального органа виконавчої влади у сфері фізичної культури та спорту України є обов’язковим.

Попередній контроль іншого спорядження, одягу та зброї – рекомендований та має відповідати наступним умовам: ГСК призначає одного чи кілька осіб спеціального персоналу, яким доручається попередній контроль зброї, спорядження й одягу фехтувальників на змаганнях з фехтування. 

Відповідним чином перевірені предмети відзначаються спеціальним  знаком; учасник не може використовувати жоден предмет матеріального обладнання, що не має марки контролю, під погрозою застосування покарань.
VII.3.2.3. Регламент попереднього контролю спорядження, одягу та зброї визначається у положеннях про змагання.

VII.3.2.4. Заходи контролю спорядження, одягу та зброї, які передбачені цими Правилами розроблені тільки для того, щоб допомогти організаторам змагань, які повинні слідкувати за виконанням цих Правил. Ці заходи ні в якому разі не можуть звільнити фехтувальників від відповідальності за порушення Правил та перекласти цю відповідальність на організаторів та суддів змагань.

VII.3.3. Персонал та інструменти для контролю
VII.3.3.1. Для того, щоб дозволити контролерам виконати свої задачі, організатори повинні надати в їхнє розпорядження необхідні інструменти (вимірювальні прилади, еталони, ваги,  електровимірювальну апаратуру і та ін.) та необхідний персонал для здійснення цієї роботи. 

VII.3.3.2. Організаційний комітет повинен забезпечити мінімум наступних контрольних електрофіксаторів для технічних експертів,  яким доручена перевірка зброї та спорядження:

а) два прилади для швидкої перевірки довжини клинків, глибини і діаметра гарди усіх видів зброї;
б) електрофіксатори для виміру гнучкості клинків, прилади для виміру опору сітки маски;
в) електричний контрольний електрофіксатор для швидкого виміру електричного опору наконечника і для перевірки, чи правильно виконаний монтаж особистого шнура та зброї. Утім, промисловість випускає електрофіксатори, що легко проводять ці виміри (омметри);
г) вантажі-еталони вагою 500 гр. і 750 гр. для перевірки опору пружини наконечників шпаги і рапіри в бюро контролю і на кожному полі бою;
д) пластини-щупи, що дозволяють точно перевірити хід запалювання та додатковий хід голівки наконечника шпаги в бюро контролю і на кожному полі бою;
є) знаки маркування, що вказують на те, що зброя перевірена, відповідає регламенту, чи вона відхилена.
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Рис. 13.  Прилад для перевірки зброї (розміри в мм)
VII.3.3.3. Організатори  повинні передбачити особливу печатку, яку ставлять на кожній струмопровідній куртці для того, щоб суддя міг упевнитися, що їх струмопровідний опір був перевірений. Однак, цей захід контролю у дійсності є недостатньою для їхнього використання учасниками. Перед кожним боєм суддя має перевірити, що марковані та перевірені струмопровідні куртки повністю покривають поверхню, що уражається та остаточно вирішити, чи можуть вони бути використані.  

VII.3.3.4. Повинні бути передбачені чорнила чи спеціальна фарба, що дозволяє маркувати гарди, клинки та наконечники зброї, що перевіряється. Однак, технічні представники можуть використовувати інші засоби контролю, що є у їхньому підпорядкуванні для маркування зброї, одягу та спорядження курток.

VII.3.3.5. Для проведення швидкого та успішного контролю необхідно мінімум 3 особи: 

перший – перевіряє відповідність розмірів зброї, використовуючи вимірювальний габарит; 

другий – виконує перевірку електричної частини; 

третій – ставить марки контролю та кладе зброю та спорядження у чохли.
VII.4 Обладнання і спорядження, надані організаторами змагань

VII.4.1. Перелік обладнання і спорядження, яке надається організаторами змагань

Обладнання електричної сигналізації уколів (ударів), крім особистого спорядження, що мають самі учасники, включає й наступне обладнання, яке надається організаторами. 
Центральний електрофіксатор, що реєструє уколи (удари), із зовнішніми лампами дублювання.

Котушки-змотувача з проводами і вилками для підключення або підвісні  системи проводів.

Струмопровідну доріжку, що нейтралізує уколи, нанесені в підлогу.

Джерела живлення (акумулятори).
Лампи дублювання сигналів.
VII.4.2. Електрофіксатори

VII.4.2.1. Дозволені типи електрофіксаторів. Дозволені тільки електрофіксатори з проводами, що з'єднують фехтувальників з центральним електрофіксатором, і мають як головну – світлову сигналізацію, а як допоміжну – звукову сигналізацію. Не допускаються електрофіксатори, що працюють на радіохвилях без проводів, без ухвалення Комісії з проведення змагань і суддівства ФФУ і електрофіксатори, що працюють лише на принципі звукових сигналів.

VII.4.2.2. Затвердження різних типів електрофіксаторів. Для того, щоб пропоновані електрофіксатори були затверджені, вони повинні бути представлені в повному комплекті з котушками, проводами і т.д. на розгляд зазначеної Комісії ФФУ не менш чим за 3 місяці до початку змагань у термін і в місці, установлені Комісією. До електрофіксаторів повинна бути прикладена детальна схема конструкції. Дозвіл на використання електрофіксатора дається для визначеного офіційного змагання.

Проте Комісія може погодитися і в міру своїх можливостей розглянути прототипи електрофіксаторів, надані конструкторами, навіть якщо ці електрофіксатори не передбачається використовувати в найближчих офіційних змаганнях.

Дозвіл дається лише для строго визначеного типу електрофіксатора, що відповідає наданій схемі, а не взагалі для всіх електрофіксаторів, сконструйованих тим чи іншим конструктором. Останні мають  право вказувати у своїй рекламі, лише що тип електрофіксатора, запропонований для продажу, був використаний у тих чи інших офіційних змаганнях (якщо це дійсно мало місце); але вони зобов'язані самі гарантувати відповідність своїх електрофіксаторів затвердженому типу.

Всі електрофіксатори повинні мати на основі металеву пластину де вказується його спеціальні характеристики: виробник, рік випуску, модель, технічні дані і т.д.

Затвердження електрофіксатора Комісією не дає ніякої гарантії від можливих пороків конструкції чи від недоліків при його використанні при живленні не від акумулятора.

Усі витрати Комісії, пов'язані з розглядом електрофіксаторів, покриваються за рахунок зацікавлених осіб.

VII.4.2.3. Вимоги, яким повинні відповідати електрофіксатори. Укол, нанесений у струмопровідну доріжку чи в металеві частини зброї, не повинен реєструватися і не повинен заважати реєстрації уколу, нанесеного в той же час супротивником. У змаганнях на рапірах, укол нанесений у будь-яку частину зброї, може реєструватися електрофіксатором, якщо неізольована частина зброї учасника знаходиться в контакті з його струмопровідною курткою.

Електрофіксатор не може мати пристосувань, що дозволяють будь-кому, крім судді біля електрофіксатора, зупиняти його роботу в ході бою.

Уколи реєструється світловою сигналізацією. Лампи сигналізації встановлюються на верхній частині електрофіксатора для того, щоб їх бачили суддя та учасники, а також суддя біля електрофіксатора. Вони встановлюються таким чином, щоб чітко указувати, з  якої  сторони  був  нанесений  укол (удар).  Необхідно передбачити можливість установки ламп дублювання поза електрофіксатором для того, щоб підвищити видимість сигналів.

Після того, як світлові сигнали запалені, вони повинні залишатися в такому стані до моменту вимикання електрофіксатора. Ці сигнали не повинні мати тенденції до загасання чи мигати через наступні уколи (удари) або коливання електрофіксатора.

Світлові сигнали повинні супроводжуватися сигналами звуковими.

Кнопки керування електрофіксатором повинні знаходитися зверху чи на передній частини електрофіксатора.

Якщо хронометр не вбудований у електрофіксатор, електрофіксатор повинен мати систему для підключення зовнішнього хронометра. Цей хронометр повинен обов'язково живитися від акумулятора напругою 12 В. Відключення проводу, що з’єднує хронометр з електрофіксатором, повинне викликати одночасно: блокування електрофіксатора без змін його показань і зупинку хронометра.

Щоб електрофіксатор міг застосовуватися без хронометра, перемикач способу застосування повинен знаходитися всередині електрофіксатора.

У момент відключення проводу, що з’єднує звуковий електрофіксатор із хронометром, електрофіксатор повинен видавати звук потужністю від 80 до 100 Дб (виміряного на середній лінії поля бою) і тривалістю 2–3 секунди, але електрофіксатор при цьому не повинен блокуватися, і хронометр не повинен зупинятися.

VII.4.2.4. Кількість та якість електрофіксаторів. Для офіційних змагань ФФУ Організаційний комітет повинен забезпечити мінімум електричних електрофіксаторів, рівних кількості полів бою, плюс два запасних електрофіксатори. Всі електрофіксатори повинні бути в повній справності.

VII.4.2.5. Перевірка електрофіксаторів. Як тільки Організаційний комітет вибрав фірму-виробника, з яким він збирається укласти договір на проведення змагання, він негайно сповіщає про це президенту Комісії суддів ФФУ, що встановлює контакт із цією фірмою, щоб у можливо короткий термін одержати зразок електрофіксатора обраного типу. 

Звіт про перевірку електрофіксатора завжди представляється виробнику президентом Комісії з проведення змагань та суддівства ФФУ через місяць після одержання електрофіксатора. 

Можуть виникнути два можливих варіанти:

a) запропонований електрофіксатор прийнятий Комісією з проведення змагань та суддівства ФФУ, у цьому випадку інші електрофіксатори можуть бути сконструйовані в такий же спосіб, як і прототип;

б) електрофіксатор не відповідає умовам, у цьому випадку він повинен бути виправлений і наданий до Комісії з проведення змагань та суддівства ФФУ для нової перевірки.

Кожен електрофіксатор повинен мати сертифікат перевірки, що містить різну інформацію щодо часу реєстрації в мілісекундах і опору в омах у зовнішньому ланцюзі електрофіксатора до реєстрації недійсного уколу. Після цього кожен електрофіксатор візується контролером від ФФУ і йому дається номер. Електрофіксатори повинні бути надані в розпорядження цього контролера не пізніше ніж за 48 годин до початку змагань.

VII.4.3. Котушки-змотувачі, проводи та рознімання підключення

VII.4.3.1. Максимальний опір кожного проводу котушки від клеми до клеми дорівнює 3 Ом.

VII.4.3.2. Навіть коли котушка цілком розкручена, це не повинно ні в якому разі викликати порушення контакту. З цією метою контактні кільця котушки повинні мати подвійні ковзні щітки-контакти. Для зв'язку з масою котушки вибирають провідник, з’єднаний з масою зброї.

VII.4.3.3. Котушки повинні дозволяти витягування проводу на 20 метрів, не роблячи при цьому впливу на втому пружини.

VII.4.3.4. Штепсель котушки, куди включається вилка особистого шнура на спині учасника, повинен мати запобіжне пристосування, що відповідає таким вимогам:

а) неможливість функціонування ланцюга, якщо включення зроблене неправильно;
б) неможливість відключення під час бою;
в) можливість для учасника перевірити чи виконуються дві попередніх умови.

VII.4.3.5. Опір кожного з трьох проводів шнура підключення не може перевищувати 2,5 Ом.

VII.4.3.6. Вилки, що служать для підключення особистого шнура до шнура котушки, а також вилки шнура підключення до котушки і до електрофіксатора повинні мати 3 штирі, кожен діаметром у 4 мм, що розташовуються на прямій лінії. Крайні штирі повинні знаходитися відповідно на відстані 15 і 20 мм від центрального штиря. Особистий шнур і шнур підключення мають на своїх кінцях вилки, котушки й електрофіксатор – штепселі.

VII.4.3.7. Дозволяється використання підвісної системи проводів для заміни котушок-змотувачів. При цьому всі попередні умови залишаються дійсними.

VII.4.3.8. Організатори повинні стежити за тим, щоб провід мав мінімальну довжину 20 м, щоб уникнути виривання шнура у випадку атаки кидком, виконаної наприкінці поля бою.

VII.4.3.9. Бажано, щоб котушка-змотувач знаходилася біля поля бою, але за його межами для того, щоб фехтувальник не спіткнувся об цю перешкоду. 

VII.4.3.10. Проводи, що з’єднують котушки-змотувачі з електрофіксатором, мають 3 проводи і покриті шаром гуми для їх захисту від вологи та ударів. 

VII.4.3.11. Заземлення струмопровідної доріжки робиться в центрі доріжки.

VII.4.3.12. Відповідальні за перевірку обладнання під час змагань, повинні мати у своєму розпорядженні простий і практичний електрофіксатор, що дозволяє швидко перевірити, чи немає в трьох жилах проводу котушки-змотувача розриву чи короткого замикання.

VII.4.4. Струмопровідні доріжки

VII.4.4.1. Електропровідна доріжка робиться з металу, металевої сітки чи іншого матеріалу на струмопровідній основі. Опір струмопровідної доріжки від одного кінця до іншого не повинно бути більше 5 Ом.

VII.4.4.2. Струмопровідна доріжка повинна покривати всю ширину поля бою по всій його довжині, включаючи і його продовження, щоб нейтралізувати уколи, нанесені «у підлогу».

Коли змагання  проводяться на піднятому помості, струмопровідна доріжка повинна покривати всю ширину помосту.

Поміст не повинен мати висоту більш 50 см за умови що він має більшу на 25 см з кожної сторони ширину, ніж поле бою. З кожного кінця поміст повинен мати некрутий похилий спуск, що йде до підлоги.

VII.4.4.3. Оскільки провід котушок-змотувачів має обмежену довжину, довжина струмопровідної доріжки встановлюється для поля бою довжиною      14 м. Крім того, добавляється 1,5 – 2 м з кожного кінця поля бою для відступу учасників на таку ж поверхню. Таким чином, загальна довжина струмопровідної доріжки дорівнює   17 – 18 м.

VII.4.4.4. Бажано накладати струмопровідні доріжки на дерев’яні помости з м’якою  прокладкою. Вони повинні бути облаштовані пристосуванням, що дозволяє утримувати їх у натягнутому стані.

VII.4.4.5. Дерев’яні помости повинні мати висоту над рівнем підлоги 12–15 см. Вони не повинні мати бокових ухилів.

VII.4.4.6. Бажано, щоб по краях доріжки йшла металева, по можливості пригвинчена стрічка, що утримувала б її по всій довжині з кожної сторони помосту.

VII.4.4.7. Фарба, що застосовується для нанесення ліній на струмопровідній доріжці, не повинна перешкоджати провідності, для того,  щоб уколи,  нанесені  в місце проведення лінії, були також нейтралізовані.

VII.4.4.8. Організатори повинні мати на місці змагань необхідні інструменти і матеріали для того, щоб відремонтувати доріжки.

VII.4.4.9. По кінцях струмопровідної доріжки не повинно бути ніяких валиків чи перешкод, що могли б перешкодити нормальному відступу учасників.

VII.4.5. Джерела живлення

VII.4.5.1. Електрофіксатори повинні живитися струмом напругою в 12В (±5%); або, якщо передбачено роздільне живлення з двох сторін, 2 x 12В, або, можливо 2 x 6 В (роздільне живлення рекомендується; воно полегшує рішення багатьох проблем, що зустрічаються при конструюванні рапірного електрофіксатора).

VII.4.5.2. Електрофіксатори можуть мати індикаторні безбарвні лампи, що свідчать про те, що вони знаходяться під напругою.

VII.4.5.3. Якщо  електрофіксатор сконструйований для  роботи  на батареях,  він повинен були обладнаний вольтметром чи будь-яким іншим пристосуванням, що дозволяє вести у будь-який момент контроль напруги батарей. Однак електрофіксатори повинні завжди мати штепсель, описаний вище,  що дозволяє живитися від акумуляторів.

VII.4.5.4. У принципі, треба мати не менше двох акумуляторів на електрофіксатор. Звичайно використовуються 12-вольтні акумулятори від автомобілів 60 чи 90 амперів/год.

VII.4.6. Лампи дублювання сигналів

VII.4.6.1. Лампи дублювання сигналів, розташовані поза електрофіксатором, обов’язкові для офіційних змагань. 

VII.4.6.2. Лампи повинні бути розташовані не нижче чим 1,80 м від рівня поля бою (коли фехтувальники виступають на поміст висотою 0,5 м., потрібно, щоб ці лампи знаходилися на висоті 2,3 м над підлогою). 

VII.4.6.3. Лампи, що показують дійсні уколи, повинні бути кольоровими, одна червона, інша зелена, і повинні бути, якщо це можливо, 150 Вт.

VII.4.6.4. Білі лампи, що показують недійсні уколи, можуть бути тільки 75 Вт. 

VII.4.6.5. Дві лампи однієї сторони не можуть знаходитися один від одного на відстані більше 15 см, а лампи різних сторін повинні знаходитися один від одного на відстані не менше 50 см.

VII.4.6.6. Кольорові і білі лампи дублювання повинні бути розташовані або горизонтально,  або вертикально з  кожної сторони пристрою так,  щоб вони були видимі з усіх боків. 

VII.4.6.7. Лампи, що показують число уколів, не повинні знаходитися поруч з лампами дублювання сигналів.

VII.4.6.8. Зовнішні лампи великої яскравості можуть працювати від звичайної електричної мережі, але в цьому випадку імпульси від електрофіксатора повинні бути обов’язково відділені від активного ланцюга цих ламп фото-транзисторами чи  опто-преривачами.

VII.4.6.9. Обов’язково треба мати світлові індикатори, що показують кількість уколів, нанесених кожним фехтувальником. Ці індикатори можуть працювати безпосередньо від загальної електромережі.
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Таблиця туру прямого вибування Т 64
[image: image15.jpg]Tableau of 64, page 1/2
1

64

33

32

17

48

49

16

9

56

41

24

25

40

57

60

37

28

21

44

53

12

13

52

45

20

29

36

61





[image: image16.jpg]Tableau of 64, page 2/2
3

62

35

30

19

46

51

14

11

54

43

22

27

38

59

58

39

26

23

42

55

10

15

50

47

18

31

34

63





Додаток 2 до Правил 

Таблиця туру прямого вибування для командних змагань
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Додаток 3 до Правил

Зразок 

	ПОГОДЖЕНО

Головний тренер збору з підготовки до участі у змаганнях з фехтування


	ЗАТВЕРДЖУЮ

Президент Федерації фехтування

України



ІНСТРУКЦІЯ

щодо забезпечення заходів безпеки проведення

навчально-тренувальних занять з фехтування

1. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ

1. В дійсній інструкції викладені основні правила забезпечення безпеки занять, які проводяться під час навчально-тренувальних зборів зі спортсменами збірних команд.

2. Визначені особи, що відповідальні за дотримання цих правил.

3. Дійсна інструкція розроблена та відповідає діючим вимогам “Правил з фехтування”, що прийняті Федерацією фехтування України(ФФУ) та затверджених Мінмолодьспортом.

4. Інструкція обов’язкова для всіх учасників навчально-тренувальних зборів та повинна бути вивчена всіма особами, що приймають участь у навчально-тренувальних зборах.

5. Відповідальність щодо забезпечення безпеки під час проведення навчально-тренувальних зборів покладається на старшого тренера (начальника) збору.

6. Всі учасники навчально-тренувального збору зобов’язані суворо дотримуватись та безумовно виконувати “Правила змагань з фехтування”, а також вимоги дійсної Інструкції.

7. В усіх випадках заборонено:

· допускати до участі у заняттях осіб, що не пройшли спеціального інструктажу з Правил та заходів безпеки;

· проводити навчально-тренувальні заняття зі спортсменами, які одягнені (екіпіровані) у форму, що  не відповідає вимогам захисту;

· допуск до занять у стані алкогольного або наркотичного сп’яніння або після нього.

ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ БЕЗПЕКИ ПРОВЕДЕННЯ

НАВЧАЛЬНО-ТРЕНУВАЛЬНИХ БОЇВ, “БОЇВ ДО ПРОТОКОЛУ”

ТА РОБОТИ В ПАРАХ

1. Спорядження та одяг

1.1. Повинні забезпечувати максимальний захист, сумісний зі свободою рухів, що необхідні для заняття фехтуванням.

1.2. Не повинні створювати ризик стиснення або поранення суперника, мати будь-які петлі та отвори,  в які міг би попасти кінець зброї суперника та затримати його чи відхилити.

1.3.  Куртка та комірець повинні бути повністю застебнуті.

1.4. Вони повинні бути зроблені з тривкого матеріалу, знаходитись у гарному стані та бути чисті. 

1.5. Обов’язково повинен бути «набічник» для захисту життєво важливих частин тіла спортсмена; для жінок обов’язковий бюстгальтер з металевого або іншого жорсткого матеріалу.

1.6. Нижня частина куртки повинна не менше ніж на 10 сантиметрів покривати брюки, коли фехтувальник знаходиться в положенні до “бою”.

1.7. Брюки повинні бути застебнуті та закріплені нижче колін. З короткими брюками необхідно одівати гетри.

1.8. Манжет рукавички повинен повністю покривати половину передпліччя озброєної руки фехтувальника з метою запобігання попадання клинка суперника до рукава куртки. Рукавичка повинна бути злегка підбитою.

1.9. Маска повинна бути виготовлена з металевої сітки, у якої просвіт між нитями не повинен перевищувати 2,1 мм, а металеві нитки сітки мати мінімальний діаметр 1 мм. 

1.10. Опір повинен бути: набочника – 800 ньютонів;  костюма – мінімум 350 ньютонів;  маски – 800 ньютонів.

2.  Заняття проводяться тільки під керівництвом тренерів.

ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ БЕЗПЕКИ ЗАНЯТЬ

ПРИ ПРОВЕДЕННІ ІНДИВІДУАЛЬНИХ УРОКІВ

1.1. Забороняється здійснення занять з індивідуальної підготовки спортсмена тренером без одягнення відповідного екіпірування захисту («набічника», для жінок бюстгальтер з металевого або іншого жорсткого матеріалу).

1.2. Забороняється наносити удари суперникові рукояткою чи гайкою. та на відмах.

1.3. Забороняється проведення тренувань без маски.

1.4. Забороняється проводити тренування з несправною зброєю.

1.5. Забороняється проводити тренування без відповідного взуття.
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Рис.1 Поле бою для полу фіналів та фіналів
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Рис. 4. Уражувана поверхня у фехтуванні на рапірах
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Рис. 5. Уражувана поверхня у фехтуванні на шпагах
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Рис. 6. Уражувана поверхня у фехтуванні на шаблях
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